Pfedmluva k vydani Pravidel pro rok 2012

Tato kniha obsahuje Pravidla golfu, ktera budou celosvétové platna od 1. ledna 2012. Pfedstavuje vyvrcholeni
Ctyfleté prace R&A Rules Limited a United States Golf Association (USGA), které pfedchazely konzultace s jinymi
golfovymi organizacemi z celého svéta.

| kdyz je dulezité, aby Pravidla vérné respektovala sv(j historicky zaklad, musi byt zaroven jasnd, ucelena a
odpovidajici dnesni hie a pfipadné tresty musi byt odmérené. K zajisténi téchto cill je tfeba Pravidla pravidelné
revidovat. Tato verze Pravidel je nejnovéjSim stupném tohoto vyvoje. Nejpodstatné&jSi zmény jsou shrnuty na
strankéach 6-7.

R&A Rules Limited i USGA se snazi, aby byla zachovana celistvost golfu na vSech urovnich a aby byla
zdUraznéna dulezitost respektovani a dodrzovani Pravidel.

Radi bychom podékovali za vykonanou praci pfislusnym vyboriim, ale také vSem dalSim lidem, ktefi nejrizn&jSimi
zpUsoby a mérou prispéli ke vzniku této revidované verze.

Alan W J Holmes Glen D Nager

predseda predseda

pravidlové komise pravidlové komise

R&A Rules Limited United States Golf Association
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Hlavni zmény zavedené ve znéni pro rok 2012

Pravidla golfu
Definice

Zalozeni za mi¢
Definice je zménéna tak, Ze hra¢ zalozi za mi¢ pouhym pfilozenim hole k zemi bezprostfedné pfed nebo za mic,

bez ohledu na to, zda zaujal postoj. V principu tak Pravidla jiz nefesi zalozeni za mi€ v pfekazce. (Viz téz
souvisejici zménu v Pravidle 18-2b)

Pravidla

Pravidlo 1-2. Ovliviiovani pohybu mi€¢e nebo zména fyzickych podminek

Pravidlo je zménéno tak, aby jasnéji vyjadfovalo, ze pokud hra¢ umysiné podnikne néco, aby ovlivnil pohyb mice
nebo zmeénil fyzické podminky majici vliv na hru na jamce, zpisobem, ktery neni Pravidly povolen, uplatni se
Pravidlo 1-2 jen tehdy, pokud se na hra¢ovu akci jiz nevztahuje ustanoveni jiného Pravidla. Napfiklad pokud si
hrac¢ zlepsi polohu svého mice, porusi tim Pravidlo 13-2 a tudiz se uplatni pravé toto Pravidlo, zatimco situaci,
kdy hra€ umysiné zlepsi polohu mice svého spoluhrace, Pravidlo 13-2 nefesi, takze se uplatni Pravidlo 1-2.

Pravidlo 6-3a. Cas startu
Pravidlo 6-3a je zménéno tak, ze trest za pozdni start do péti minut od startovniho ¢asu se namisto diskvalifikace

zmirfiuje na ztratu prvni jamky ve hie na jamky nebo na dvé trestné rany ve hfe na rany. Dfive bylo mozné toto
zmirnéni zavést v Podminkach soutéze.

Pravidlo 12-1. Viditelnost mi¢e; Hledani mice

Pravidlo 12-1 je pfeformatovano pro lepsi srozumitelnost. Navic je zménéno tak, aby (i) pokud mi¢ mize byt
pFikryt piskem, umozriovalo hraci hledat svj mi¢ kdekoli na hfisti, pficemz pokud se mi¢em pfi takovém hledani
pohne, neni to trestné, a aby (ii) pokud je pfedpoklad, Ze mi¢ je v pfekazce pfikryt volnymi pfirodnimi pfedméty a
hra¢ s nim pfi hledani pohne, byl aplikovan trest jedné trestné rany podle Pravidla 18-2a.

Pravidlo 13-4. Mi¢ v pfekazce; Zakazané ukony

Vyjimka 2 u Pravidla 13-4 je zménéna tak, aby umozriovala hraci uhladit pisek nebo zeminu v pfekazce kdykoli, a
to i pfed odehranim rany z této pfekazky, pokud je tim sledovana vyhradné péce o hfisté a nedojde k poruseni
Pravidla 13-2.

Pravidlo 18-2b. Mi¢ se pohne po zalozeni

Je pfidana nova Vyjimka, podle které hrac¢ neni potrestan, pokud se jeho mi¢ pohne po zalozeni, pokud je znamo
nebo prakticky jisté, Ze hra¢ nezplsobil, Ze se mi¢ pohnul. Napfiklad pokud miéem po zaloZeni pohne poryv
vétru, neni to trestné a mi¢ se hraje z nové pozice.

Pravidlo 19-1. Mi¢ v pohybu vychylen nebo zastaven vnéjSim vlivem
Poznamka je rozsifena o predepsany postup v riznych pfipadech, kdy je mi¢ v pohybu imysiné vychylen nebo
zastaven vnéjSim vlivem.

Pravidlo 20-7c. Hra z nespravného mista; Hra na rany
Poznamka 3 je zménéna tak, Zze pokud ma byt hra¢ potrestan za hru z nespravného mista, budou trestem ve
vétsiné pfipadu pouze dvé trestné rany, a to i pokud hraé¢ pfed odehranim mice porusi néjaké dalsi Pravidlo.

Dodatek IV

Je pfidan novy Dodatek zahrnujici obecné predpisy tykajici se zafizeni a dalSi vystroje, jako jsou tyCka, rukavice
a zafizeni na méfeni vzdalenosti.

Pravidla amatérského statusu

Definice

Amatérsky golfista
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Definice je zménéna tak, aby jasnéji ur¢ovala, Ze ,amatérsky golfista“ je ten, kdo hraje golf kvali vyzvé, kterou tato
hra pfedstavuje, a nikoli jako své povolani nebo za u€elem finanéniho zisku, a to bez ohledu na to, zda hraje
soutézné nebo rekreacné.

Golfova dovednost nebo véhlas
Je zavedeno pétileté obdobi, po které si hra¢ udrzi svuj ,golfovy véhlas” i potom, co jeho golfova dovednost

poklesne.

Vyherni poukazy
Definice je rozSifena o moznost vyuZiti vyhernich poukaz( k nakupu zbozi a sluzeb od golfového klubu.

Pravidla

Pravidlo 1-3. Amatérismus; Zamér Pravidel
Pravidlo je pozménéno tak, aby zopakovalo, pro€ je rozdil mezi amatérskym a profesionalnim golfem a pro€ jsou

pfi amatérské hre potfebna urcita omezeni a limity.

Pravidlo 2-1. Profesionalismus; VSeobecné
Nové Pravidlo 2-1 obsahuje konsolidovanou formu stavajicich Pravidel ohledné profesionalismu.

Pravidlo 2-2. Profesionalismus; Smlouvy a dohody

Narodni golfové svazy nebo asociace — Je pfidano nové Pravidlo 2-2(a), které umozriuje amatérskému golfistovi
uzavfit smlouvu nebo dohodu se svym narodnim golfovym svazem nebo asociaci za predpokladu, ze tim neziska
zadny financni zisk, at’ uz pfimo nebo nepfimo, v dobé, kdy je stale amatérskym golfistou.

Profesionalni agenti, sponzofi a dal$i tfeti strany — Je pfidano nové Pravidlo 2-2(b), které umozriuje amatérskému
golfistovi, ktery dovrsil alespor 18. rok véku, uzavfit smlouvu nebo dohodu s tfeti stranou, ktera se tyka vyhradné
golfistovy budoucnosti coby profesionalniho golfisty, za pfedpokladu, Ze tim neziska zadny financ¢ni zisk, at uz
pfimo nebo nepfimo, v dobé, kdy je stale amatérskym golfistou.

Pravidlo 3-2b. Ceny za hole-in-one

Nové Pravidlo 3-2b vyjima z obecného limitu pro vyhry ceny (v€etné finan¢nich) udélené za dosazeni hole-in-one
b&hem normalniho kola. Tato vyjimka se tyka vyhradné cen za hole-in-one (nikoli soutézi ,longest drive” nebo
,hearest to pin“) a nevztahuje se na jiné typy soutézi nebo soutéze s moznosti vicenasobné ucasti.

Pravidlo 4-3. Naklady na zivobyti

Je pfidano nové Pravidlo, které umozriuje amatérskému golfistovi dostavat podporu na obecné naklady na
zivobyti, za pfedpokladu, ze tato podpora je schvalena a vyplacena prostfednictvim hracova narodniho golfového
svazu nebo asociace.
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Jak pouzivat pravidla

Je zfejmé, Ze ne kazdy, kdo ma vytisk Pravidel, je prostuduje od prvni do posledni stranky. VétSina golfistd se do
Pravidel podiva jen kdyz potfebuje vyreSit pravidlovy problém na hfisti. Nicméné abyste méli zakladni znalosti
Pravidel a hrali golf rozumnym zpGsobem, doporu€ujeme, abyste si pfecetli alespon ,Struéného priivodce
Pravidly* a oddil ,Etiketa“, které jsou soucasti této publikace.

V pfipadé pravidlového problému na hfisti by ke zjisténi odpovidajiciho Pravidla a nalezeni spravné odpovédi mél
pomoci rejstfik uvedeny na konci Pravidel. Napfiklad pokud hra€¢ nahodou pohne znackou oznadujici polohu
mice, kdyz zveda svij mi€ na jamkovisti, urCete prisluSna otazce klicova slova, jako jsou ,pfedmét oznacujici
polohu mice*, ,zvedani mice“ a ,jamkovisté“ a vyhledejte si tyto pojmy v rejstfiku. PFisluSné pravidlo (Pravidlo 20-
1) naleznete pod hlavic¢kou ,Pfedmét oznacujici polohu mic¢e® a ,Zvednuti mice“. Pfectenim tohoto Pravidla si pak
potvrdite spravnou odpovéd.

Kromé urceni kliovych slov a pouziti rejstfiku pomohou k efektivnimu a pfesnému uziti Pravidel nasledujici body:

Rozlisujte formulace

Pravidla jsou psana velmi pfesnou a promyslenou formou. Méli byste mit na zfeteli a chapat nasledujici rozdily v
pouziti slov:

e ,muUZe, smi“ = moznost, mozny, volitelny postup (napf. hra¢ maze zrusit ranu)

o ,mél by* = doporuceni, doporuceny postup, ktery vS§ak neni povinny (napf. zapisovatel by mél
zkontrolovat vysledek)

e, musi“ = pfedpis (a trest, pokud nedojde k jeho naplnéni); (napf. hole musi splfiovat)
e ,mic¢" = je mozno provést nahrazeni mice (napf. Pravidla 26, 27 a 28)

e ,plvodni mi¢* = nelze provést nahrazeni mi¢e (napf. Pravidla 24-2 a 25-1)

Znejte definice

Pravidla obsahuiji vice nez padesat definovanych pojmu (jako napf. Pada v abnormalnim stavu, Pole atd.), které
tvofi zaklad, na némz jsou Pravidla vystavéna. Dobra znalost téchto definovanych pojmu (v textu jsou psany
kurzivou) je velmi dllezita pro spravné pouziti Pravidel.

Fakta pripadu

o K zodpovézeni otazky tykajici se Pravidel je nutno vzit do Uvahy pfislusna fakta a okolnosti pfipadu. Méli
byste urdit:

e  Formu hry (napf. hra na jamky nebo hra na rany, dvouhra, ¢tythra, hra &tyfmi mici)
e  Koho se situace tyka (napf. hrace, jeho partnera nebo nosice, vnéjSiho vlivu)

e Kde situace nastala (napf. na odpalisti, v bankru, ve vodni pfekazce, na jamkovisti)
e Co se skute¢né udalo

o Casové souvislosti (napf. hrag jiz odevzdal vysledkovy listek, soutéZ byla ukon&ena)

Odvolavejte se na text Pravidel

Jak je uvedeno vySe, pro vétsinu otazek, které mohou vyvstat na hfisti, by mél poskytnout odpovéd rejstfikovy
odkaz a text pfisluSsného Pravidla. V pfipadé pochybnosti hrajte hfisté, jak je naleznete, a mic, jak lezi. Po navratu
do klubovny predlozte problém Soutéznimu vyboru. PFi feSeni otazek, které nejsou zcela jasné z textu samotnych
Pravidel, pak mize pomoci nahlédnuti do ,Rozhodnuti o pravidlech golfu® (Decisions on the Rules of Golf).
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Oddil Il. - Definice

Definice jsou fazeny abecedné. V Pravidlech samych jsou definované pojmy psany kurzivou.

Bankr (Bunker)

,Bankr” je piskova prekazka, vytvofena Upravou terénu; obvykle je to prohluben, v niz byla trava a puda
nahrazena piskem nebo podobnym materialem.

Travnaté plochy, které bankr ohrani€uji nebo v ném lezi, pocitaje v to i ¢asti vybudované z drnl (at uz travnaté i
holé), nejsou jeho soucasti. Sténa nebo hrana bankru, ktera neni travnata, je soucasti bankru. Hranice bankru se
promitaji svisle dold, ale ne vzharu.

Mic je v bankru, jestlize v ném lezi nebo se ho jakkoli dotyka.

Ctyihra (Foursome)
Viz ,Formy hry na jamky*“ a ,Formy hry na rany*.

Draha patu (Line of Putt)

,Dréha patu® je draha, po které si hra¢ preje, aby se jeho mi¢ pohyboval po Uderu zahraném na jamkovisti. S
vyjimkou Pravidla 16-1e zahrnuje draha patu i rozumnou vzdalenost na obé strany od zamyslené drahy. Draha
patu nepokracuje za jamku.

Dvouhra (Single)
Viz ,Formy hry na jamky*“ a ,Formy hry na rany*.

Formy hry na jamky (Forms of Match Play)

Dvouhra (Single): Zapas, ve kterém hraje jeden hrac proti jednomu hragi.

Trojhra (Threesome): Zapas, ve kterém hraje jeden hrac¢ proti dvéma hractm, pficemz kazda strana hraje jednim
miéem.

Ctythra (Foursome): Zapas, ve kterém hraji dva hragi proti dvéma hragtim, pfiéemz kazda strana hraje jednim
miéem.

Hra tfemi mici (Three-Ball): Zapas, ve kterém hraiji tfi hraci vzajemné proti sobé, pficemz kazdy hraje svym
mi¢em. Kazdy hrac tak hraje dva riizné zapasy.

Hra o nejlepsi mi¢ (Best-Ball): Zapas, ve kterém hraje jeden hrac proti lepSimu mici dvou hraéd nebo proti
nejlepsimu mici tfi hraca.

Hra ¢tyfmi mici (Four-Ball): Zapas, ve kterém hraji dva hraci svuj lep$i mi¢ proti lepSimu mici dvou jinych hraca.
Formy hry narany (Forms of Stroke Play)

Jednotlivci (Individual): Soutéz, ve které kazdy soutéZici hraje sdm za sebe.

Ctyrhra (Foursome): Soutéz, ve které hraji dva soutézici jako partnefi spole&né jednim micem.

Hra ctyfmi mici (Four-Ball): Soutéz, ve které hraji dva soutézici jako partneri, pficemz kazdy hraje svlj mi¢€. Za
vysledek jamky se pocita nizsi z vysledkl obou partnerd. Pokud jeden z partnert nedohraje jamku, neni to
trestneé.

Poznamka: Soutéze proti bogey, proti par a Stableford viz Pravidlo 32-1.

Hra €tyfmi mici (Four-Ball)
Viz ,Formy hry na jamky“ a ,Formy hry na rany*.

Hra o nejlepsi mi¢ (Best-Ball)
Viz ,Formy hry na jamky*“.

Hra tremi mici (Three-Ball)
Viz ,Formy hry na jamky*“.

Hranice hfisté (Out of Bounds)
Viz ,Mimo hristé“.
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Hristé (Course)
,HFisté" je veSkera plocha uvnitf hranic pfipadné stanovenych Soutéznim vyborem (viz Pravidlo 33-2).

Jamka (Hole)
»~Jamka“ musi mit v priméru 4 1/4 palce (108 mm) a musi byt nejméné 4 palce (101,6 mm) hluboka. Pokud je

pouzita vlozka, musi byt zapusténa nejméné 1 palec (25,4 mm) pod Uroven jamkovisté, pokud to padni podminky
dovoluji. Vnéjsi pramér takové vlozky nesmi pfesahnout 4 1/4 palce (108 mm).

Jamkovisté (Putting Green)

~Jamkovisté“ je plocha pravé hrané jamky, ktera je zvlast upravena k patovani nebo ktera je jako jamkovisté
uréena Soutéznim vyborem. Mi€ je na jamkovisti, jestlize se ho jakkoli dotyka.

Mic je ztracen (Ball Lost)
Viz ,Ztraceny mic*.

Mic¢ se pohnul (Ball Deemed to Move, Move or Moved)
Mic¢ se ,pohnul®, jestlize opustil svou polohu a zastavil se na jiném misté.

Mic¢ v jamce (Ball Holed, Holed)
Mic¢ je ,v jamce®, jestlize v klidu lezi uvnitf obvodu jamky a je cely pod Urovni okraje jamky.

Mic ve hre (Ball in Play)

Mic je ,ve hre®, jakmile hra€ zahraje ranu z odpalisté. Mi¢ zGstava ve hre, dokud neni zahran do jamky, kromé
pFipadd, kdy je ztracen, je mimo hristé, byl zvednut nebo byl nahrazen jinym mi¢em bez ohledu na to, zda je ¢i
neni takové nahrazeni povoleno. Mi¢, ktery takto nahradil plivodni mi¢, se stava micem ve hre.

Jestlize hra¢ zacne hrat jamku odjinud nez z odpalisté, nebo jestlize zahraje mic odjinud nez z odpalisté pfi
pokusu o napravu tohoto prohfesku, nejedna se o mi¢ ve hre a plati ustanoveni Pravidla 11-4 nebo 11-5.
V ostatnich pfipadech, kdy si hra¢ zvoli nebo ma uréeno, Zze bude dal$i ranu hrat z odpalisté, a zahraje mi¢
odjinud nez z odpalisté, jedna se o mic¢ ve hre.

Vyjimka ve hie na jamky: Jestlize hra¢ za¢ne hrat jamku odjinud nez z odpalisté a jeho soupef neuplatni narok
na zruSeni této rany v souladu s Pravidlem 11-4a, jedna se o mi¢ ve hre.

Mimo hristé (Out of Bounds)
»,Mimo hfisté" je Uzemi, ktera je za hranicemi hristé, nebo libovolna ¢ast hristé, ktera tak byla ozna¢ena
Soutéznim vyborem.

Pokud je Uzemi mimo hfisté vyzna&eno koliky nebo plotem nebo pokud lezi za koliky nebo plotem, je ¢ara urcujici
hranice hristé dana spojnici vnitfnich bod sousednich kolikd nebo sloupkt plotu v Urovni zemé, pfic¢emz se
neberou do Uvahy Sikmé podpéry. Jestlize jsou k vyznaceni Uzemi mimo hristé pouzity jak koliky tak i €ary, pak
koliky toto Uzemi oznacuji a ¢ary vymezuji jeho hranici. Jestlize je hranice hfisté uréena ¢arou na zemi, nachazi
se sama ¢ara mimo hristé. Hranice hfisté se promitaji svisle vzharu i dol{.

Mi¢ je mimo hriste, jestlize cely lezi mimo hfisté. Hra€ mlze stat mimo hristé a hrat mic, ktery lezi v hristi.
Predméty, které vyznacuji Uzemi mimo hristé, jako stény, ploty, koliky a zabradli, nejsou zavady a jsou
povazovany za pevné. Koliky, které oznacuji uzemi mimo hristé, nejsou zavady a jsou povazovany za pevné.
Poznamka 1: Koliky a ¢ary vyznadlujici hranice hristé by mely byt bilé.

Poznamka 2: Soutézni vybor miize vydat Mistni pravidlo, kterym prohlasi koliky, které hranici hfisté pouze

oznaduji, ale nevyznaéuji, za zavady.

Nahodna voda (Casual Water)

,Nahodna voda“ je jakékoli do¢asné nahromadeéni vody na hfisti jinde nez ve vodni prekazce, které je viditelné
predtim anebo potom, co hra€ zaujme postoj. Snih a pfirodni led kromé jinovatky jsou podle volby hrace bud
nahodna voda nebo volny pfirodni pfedmét. Umély led je zavada. Rosa a jinovatka nejsou nahodnd voda.

Mi€ je v nahodné vodé, jestlize v ni lezi nebo se ji jakkoli dotyka.

Nahodny zasah (Rub of the Green)
Kdyz vnéjsi vliv nahodou zastavi nebo vychyli pohybujici se mic¢, jedna se o ,nahodny zasah* (viz Pravidlo 19-1).

Nahrazeny mi¢ (Substituted Ball)
+Nahrazeny mic“ je mi€, ktery hra¢ uvedl do hry misto ptivodniho mice, ktery byl bud' ve hre, ztracen, mimo hristé

nebo zvednut.
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Nejblizsi misto ulevy (Nearest Point of Relief)
»Nejblizsi misto ulevy* je misto, které se vztahuje k poskytnuti beztrestné ulevy od pfekazeni nepohyblivé zavady
(Pravidlo 24-2), pudy v abnormalnim stavu (Pravidlo 25-1) nebo nespravného jamkovisté (Pravidlo 25-3).

Je to nejblizsi takové misto na hfiti vzhledem k mistu, kde mic lezi:
(i) které neni blize jamce a

(i) na kterém, pokud by mi¢ na ném lezel, by nedochazelo k pfekazeni daného objektu pfi takovém uderu, ktery
by hrac zvolil, jestlize by v plvodni situaci nebyl pfislusny prekaZejici objekt vibec pFitomen.

Poznamka: Aby bylo nejbliz§i misto ulevy uréeno presné, mél by hrac pouzit tu hul, se kterou by hral svou
nasledujici ranu, jestlize by v plvodni situaci nebyl pfislusny pfekazejici faktor viibec pfitomen, a s ni pak
simulovat pozici po zaloZeni, smér hry a Svih této rany.

Nespravné jamkovisté (Wrong Putting Green)
.Nespravné jamkovisté" je jakékoli jiné jamkovisté nez jamkovisté pravé hrané jamky. Pokud Soutézni vybor
nestanovi jinak, zahrnuje tento pojem i cvi¢na jamkovisté na hfisti.

Nespravny mi¢ (Wrong Ball)
~Nespravny mic" je jakykoli jiny mi¢ nez hraciv:

e miC ve hre;

e  provizorni mi¢; nebo

e ve hfe na rany druhy mi¢ hrany podle Pravidla 3-3 nebo Pravidla 20-7c;
pficemz sem patfi:

e mic jiného hrace;

e opustény mic; a

e plvodni hraéav mi¢, jestlize jiz neni mi¢em ve hre.
Poznamka: Mi¢ ve hfe zahrnuje i mic, kterym byl nahrazen mic ve hre, bez ohledu na to, zda je ¢i neni takové
nahrazeni povoleno.

Norujici zvife (Burrowing Animal)
~Norujici zvire® je zvite (jiné nez Cervi, zizaly, hmyz a podobné), které vyhrabava diry za u¢elem vytvoreni
doupéte nebo ukrytu, napf. kralik, krtek, svist, sysel nebo mlok.

Poznamka: Dira vytvofena jinym nez norujicim zvifetem, napf. psem, nepfedstavuje pddu v abnormalnim stavu,
ledaze by byla oznaena nebo prohlasena za ptdu v opravé.

Nosi¢ (Caddie)
»INosi¢" je osoba, ktera v souladu s Pravidly pomaha hraci, coz mize zahrnovat i noSeni holi nebo péci o né

béhem hry.

Nosic, kterého zaméstnava vice hracu najednou, je vzdy povazovan za nosice toho z hraéd, ktefi jeho sluzby
sdileji, o jehoz mi¢ (nebo o mi¢ jeho partnera) se v danou chvili jedna. Vystroj, kterou nosi¢ nese, je rovnéz
povaZovana za vystroj tohoto hrace. Pokud ovSem nosic jedna podle vyslovnych pfikazu jiného z hraéd (nebo
partnera takového hrace), ktefi jeho sluzby sdileji, je povazovan za nosice pravé toho hrace.

Odpalisté (Teeing Ground)

,Odpalisté“ je misto, odkud se zacina hrat pravé hrana jamka. Je to pravouhla plocha o délce dvou holi, jejiz
pfedni a postranni okraj uréuji vnéjsi obrysy dvou k tomu uréenych znacek. Mi¢€ je mimo odpalisté, jestlize cely
lezi mimo né.

Partner (Partner)

JPartner” je hrac, ktery je soucasti stejné strany jako dany hrag.

V trojhre, Ctyrhfe, hie o nejlepSi mic a hfe ¢tyfmi miéi pojem ,hrac“ zahrnuje hraova partnera nebo partnery
vSude tam, kde to souvislosti pfipoustéji.

Podélna vodni pirekazka (Lateral Water Hazard)

+Podélna vodni pfekazka“ je vodni prekazka nebo takova ¢ast vodni prekazky situovana tak, Ze je nemozné nebo
Soutéznim vyborem pokladano za nepraktické spustit mi¢ za pfekazkou v souladu s Pravidlem 26-1b. VeSkera
puda a voda uvnitf podélné vodni pfekazky jsou jeji soucasti.
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Pokud jsou hranice podélné vodni pfekazky vyznaceny koliky, koliky samy jsou uvnitf podélné vodni pfekazky a
hranice podélné vodni pfekazky je dana spojnici vnéjsich bodd sousednich kolik{ v drovni zemé. Jestlize jsou k
vyznaCeni podéiné vodni prekazky pouZity jak koliky tak i ¢ary, pak koliky podélnou vodni pfekézku oznacuji a
¢ary vymezuji jeji hranice. Jestlize je hranice podélné vodni pfekazky uréena ¢arou na zemi, nachazi se sama
¢ara uvnitf podélné vodni pfekazky. Hranice podélné vodni pfekazky se promitaji svisle vzharu i dolu.

Mic€ je v podélné vodni pfekéazce, jestlize v ni lezi nebo se ji jakkoli dotyka.

Koliky oznacujici podéinou vodni pfekazku nebo vyznacujici jeji hranice jsou zavady.

Poznamka 1: Ta ¢ast vodni pfekazky, kterd mé byt hrana jako podélna vodni prekazka, tak musi byt zfetelné
oznacena. Koliky a ¢ary, které oznacuji podélnou vodni pfekéZku nebo vyznacuji jeji hranici, musi byt Cervené.
Poznamka 2: Soutézni vybor mize vydat Mistni pravidlo zakazujici hru z chranéné biozony, ktera byla oznacena
jako podélna vodni prekazka.

Poznamka 3: Soutézni vybor mlze prohlasit podélnou vodni pfekazku za vodni pfekazku.

Pole (Through the Green)
.Pole” je cela plocha hfisté kromé:

a. odpalisté a jamkovisté pravé hrané jamky; a
b vSech prekazek na hristi.

Postoj (Stance)
Hrac¢ zaujme ,postoj*, jestlize se postavi chodidly do takové pozice, ve které je pfipraven zahrat ranu.

Pozorovatel (Observer)
.Pozorovatel” je osoba uréena SoutéZnim vyborem k tomu, aby pomahala rozhod¢imu rozhodovat otazky

skutkové podstaty a oznamovala mu jakékoli poruseni Pravidel. Pozorovatel by nemél obsluhovat praporkovou
ty¢, stat u jamky nebo oznacovat jeji polohu ani zvedat mi¢ nebo oznacovat jeho polohu.

Praporkova ty¢ (Flagstick)

~Praporkova ty¢* je pfenosny rovny ukazatel, umistény ve stfedu jamky, aby ukazoval jeji polohu. Praporkova ty¢
musi mit kruhovy prafez a mize, ale nemusi byt opatfena praporkem nebo jinymi doplriky. Je zakdzano pouzit
vycpavky nebo materialy pohlcujici narazy, které by mohly nepfipustné ovlivnit pohyb mice.

Pravidlo nebo Pravidla (Rule or Rules)
Pojem ,Pravidla“ zahrnuje:

a. Pravidla golfu a jejich vyklad, tak jak je obsazen v ,Rozhodnutich o Pravidlech golfu“ (Decisions on the
Rules of Golf);

b.  v8echny podminky soutéze stanovené SoutéZnim vyborem podle Pravidla 33-1 a Dodatku I;
c. vS8echna Mistni pravidla stanovena SoutéZnim vyborem podle Pravidla 33-8a a Dodatku I; a
d. specifikace tykajici se:

(i) holi a mi¢a, uvedené v Dodatcich Il a lll, a jejich vyklad jak je obsazen v ,Pravodci pravidly tykajici se
holi a mi€d“ (A Guide to the Rules on Clubs and Balls); a

(ii) zafizeni a dalSi vystroje uvedené v Dodatku IV.

Provizorni mi€ (Provisional Ball)

~Provizorni mi¢* je mi¢ hrany podle Pravidla 27-2 vzhledem k mi¢i, ktery m{iZze byt ztracen mimo vodni pfekazku

nebo maze byt mimo hfiste.

Prednost (Honour)
Hrag, ktery ma hrat z odpalisté jako prvni, ma ,pfednost”.

Predsunuty pozorovatel (Forecaddie)
~Predsunuty pozorovatel je osoba uréena Soutéznim vyborem k tomu, aby ukazovala hra€m polohu jejich mici
béhem hry. Pfedsunuty pozorovatel je povazovan za vnéjsi viiv.

Prekazky (Hazards)
-Prekazkou" je kazdy bankr nebo vodni pfekazka.
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Pida v abnormalnim stavu (Abnormal Ground Condition)
»Plda v abnormalnim stavu“ zahrnuje nahodnou vodu, pddu v opravé a diru, hromadku ¢i cesticku na hristi

vytvofenou norujicim zvifetem, plazem &i ptakem.

Plda v opravé (Ground Under Repair)

~Plda v opravé” je kazda Cast hristé, ktera tak byla oznagena z pfikazu Soutézniho vyboru nebo ktera byla za
takovou prohlasena povéfenym zastupcem Soutézniho vyboru. VeSkera puda, trava, kfovi, stromy a ostatni
rostouci rostliny v ptidé v opravé jsou jeji sou¢asti. Hromada materialu ur€ena k odvozu, stejné jako jama
vyhloubena spravou hfisté, je pddou v opravé, a to i v pfipadé, Ze tak neni oznaCena. Odfezky travy nebo jiny
material ponechany na hfisti, které nejsou uréeny odvozu, nejsou ptidou v opravé, pokud to tak neni oznaceno.

Pokud jsou hranice pddy v opravé vyznaceny koliky, koliky samy jsou uvnitf pddy v opravé a hranice pidy v
opravé je dana spojnici vnéjsich bodd sousednich kolikl v drovni zemé. Jestlize jsou k vyznaceni pddy v opravé
pouzity jak koliky tak i ¢ary, pak koliky ptidu v opravé oznaduji a Eary vymezuji jeji hranice. Jestlize je hranice
pldy v opravé urcena ¢arou na zemi, nachazi se sama ¢ara uvnitf pddy v opravé. Hranice pldy v opravé se
promitaji svisle dolu, ale ne vzhuru.

MicC je v pudé v opravé, jestlize v ni lezi nebo se ji jakkoli dotyka.
Koliky oznacujici plidu v opravé nebo vyznaduijici jeji hranice jsou zavady.

Poznamka: Soutézni vybor mlize vydat Mistni pravidlo zakazujici hru z pddy v opravé nebo z chranéné biozény,
ktera byla ozna¢ena jako pida v opravé.

R&A (R&A)
,R&A" znamena R&A Rules Limited.

Rada (Advice)
.Rada“ je kazdé sdéleni nebo domnénka, které by mohly ovlivnit hra€e pfi rozhodovani ve hfe, vybéru hole nebo
zplsobu provedeni Uderu.

Informace o Pravidlech, vzdalenostech nebo o vSeobecné znamych skute¢nostech, jako jsou poloha prekazky
nebo umisténi praporkové ty¢e na jamkovisti, se nepovazuje za radu.

Réana, Uder (Stroke)

,Rana"“ je pohyb holi smérem dopfedu provedeny s umyslem udefit mi¢ a uvést jej do pohybu. Pokud hraé
umysIné a dobrovolné zméni drahu pro$vihnuti pfed tim, nez hlava hole dosahne urovné mic¢e, nejednéa se o
ranu.

Rozhod¢i (Referee)
»RozhodCi* je osoba uréena SoutéZnim vyborem k tomu, aby rozhodovala o otdzkach skutkové podstaty a

uplatiiovala Pravidla. Musi se zabyvat kazdym porusenim Pravidel, které zpozoruje nebo které je mu oznameno.

Rozhod¢i by nemél obsluhovat praporkovou tyé, stat u jamky nebo oznacovat jeji polohu ani zvedat mi¢ nebo
oznacovat jeho polohu.

Vyjimka ve hie na jamky: Vyjma pfipadu, kdy je rozhod¢i uréen k doprovazeni hrac¢u po celou dobu zapasu,
nema opravnéni zasahovat do pribéhu zapasu jinak nez v souvislosti s Pravidlem 1-3, 6-7 nebo 33-7.

Smeér hry (Line of Play)
~Smér hry* je smér, kterym si hra¢ preje, aby se jeho mi¢ po tderu pohyboval, véetné rozumné vzdalenosti na
obé strany od zamysleného sméru. Smér hry se promita od zeme svisle vzhuru, ale nepokracuje za jamku.

Soupefi (Opponent)
~Souper” je zastupce strany, proti které hracova strana hraje zapas ve hfe na jamky.

Soutézici (Competitor)
~Soutézici* je uCastnik soutéze ve hfe na rany. ,Spoluhrac*
pfiCemz nejsou navzajem partnery.

je hrag, ktery hraje ve stejné skupiné jako soutézici,

X

Ve ¢tyrhie na rany nebo ve hfe na rany c¢tyrmi miéi pojem ,soutézZici a ,spoluhrac® zahrnuji hraCova partnera
vSude tam, kde to souvislosti pfipoustéji.

Soutézni vybor (Committee)

~Soutézni vybor* je vybor Fidici soutéz. V pfipadé, Ze skute€nosti nastaly mimo soutéz, je Soutéznim vyborem
vybor Fidici hristé.
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Spoluhraé¢ (Fellow-Competitor)
Viz ,Soutézici“.

Stanovené kolo (Stipulated Round)

»Stanovenym kolem® se rozumi sehrani vSech jamek na h/isti ve spravném poradi, pokud Soutézni vybor
nestanovi jinak. PoCet jamek stanoveného kola je 18, pokud Soutézni vybor nestanovi pocet nizsi. Ohledné
prodlouzeni stanoveného kola ve hfe na jamky viz Pravidlo 2-3.

Strana (Side)

»Stranu® tvofi hra¢ nebo dva €i vice hracd, ktefi jsou partnery. Ve hie na jamky jsou vSichni zastupci soupefici
strany soupefi. Ve hfe na rany jsou zastupci vSech stran soutéZici a zastupci rliznych stran hrajici spolu v jedné
skupiné jsou spoluhracéi.

Trestna rana (Penalty Stroke)
»Trestnd rdna“ je rana pfipoctena podle urcitého Pravidla k vysledku hrac¢e nebo strany. V trojhfe a étyrhfe nemaji
trestné rany vliv na poradi ve hfe.

Trojhra (Threesome)
Viz ,Formy hry na jamky"“.

Vnéjsi vliv (Outside Agency)
Ve hfe na jamky je ,vnéjsi viiv* jakykoli €initel kromé hraovy nebo souperovy strany, nosice kterékoli strany, mice
hraného kteroukoli stranou na pravé hrané jamce a vybaveni kterékoli strany.

Ve hie na rany je ,vnéjsi viiv* jakykoli Cinitel kromé strany soutéziciho, nosice této strany, mice hraného touto
stranou na praveé hrané jamce a vybaveni této strany.

Vnéjsi vliv zahrnuje rozhod¢iho, zapisovatele, pozorovatele i pfedsunutého pozorovatele. Vitr ani voda nejsou
vnéjsim viivem.

Vodni prekazka (Water Hazard)

Lvodni pfekazka“ je jakékoli mofe, jezero, rybnik, feka, strouha, odvodfiovaci pfikop nebo jiny otevieny vodni tok
(bez ohledu na to, zda obsahuje nebo neobsahuje vodu) a cokoli na hfisti, co je podobné povahy. Veskera puda a
voda uvnitf vodni pfekazky jsou jeji soucasti.

Pokud jsou hranice vodni pfekazky vyznaceny koliky, koliky samy jsou uvnitf vodni pfekazky a hranice vodni
prekazky je dana spojnici vnéjSich bodu sousednich kolikd v trovni zemé. Jestlize jsou k vyznacéeni vodni
prekazky pouzity jak koliky tak i ¢ary, pak koliky vodni pfekazku oznaluji a Cary vymezuji jeji hranice. Jestlize je
hranice vodni pfekazky uréena ¢arou na zemi, nachazi se sama cara uvnitf vodni pfekazky. Hranice vodni
prekazky se promitaji svisle vzharu i dold.

Mic je ve vodni prekazce, jestlize v ni lezi nebo se ji jakkoli dotyka.
Koliky oznacujici vodni pfekazku nebo vyznadujici jeji hranice jsou zavady.
Poznamka 1: Koliky a ¢ary, které oznaduji vodni pfekazku nebo vyznaduiji jeji hranici, musi byt Zluté.

Poznamka 2: Soutézni vybor mze vydat Mistni pravidlo zakazujici hru z chranéné biozony, ktera byla oznacena
jako vodni prekazka.

Volné prirodni predméty (Loose Impediments)
,Volné pfirodni pfedméty* jsou pfirodni pfedméty jako

e kameny, listy, snitky, vétve a podobné,
e trus,
e Cervi, Zizaly, hmyz a podobné, jejich zbytky a hromadky jimi zplsobené, pokud nejsou:
e upevnéné nebo pfirostlé,
e pevné zapusténé v zemi, nebo
e ulpivajici na mici.
Pisek a volna zemina jsou volné prirodni pfedméty pouze na jamkovisti, ale nikde jinde.

Snih a pfirodni led kromé jinovatky jsou podle volby hra€e bud nahodna voda, nebo volny pfirodni pfedmét.

Golfova pravidla 2012 - 2015. Elektronickou verzi vytvofila redakce www.golfovezpravy.cz.



Rosa a jinovatka nejsou volné prirodni pfedméty.

Vystroj (Equipment)

,Vystroj“ je vSe, co hra¢ pouziva, ma na sobé nebo nese nebo co pro néj nese jeho partner nebo néktery z jejich
nosi¢l, kromé mi¢e nebo mica, které hra¢ hraje na pravé hrané jamce, a malych predmeétd, jako jsou mince nebo
tycka, pokud jsou pouZity k oznageni polohy mi¢e nebo k vyznaceni prostoru, do kterého se ma mic spustit.
Vystroj zahrnuje golfovy vozik (i motorizovany).

Poznamka 1: Mi¢, kterym hra¢ hraje na pravé hrané jamce, je povazovan za vystroj, jestlize byl zvednut a nebyl
vracen zpét do hry.

Poznamka 2: Pokud je vozik pouzivan spole¢né dvéma nebo vice hradi, pak je tento vozik a vSe v ném i na ném
povaZovan za vystroj jednoho z hracéu sdilejicich vozik.

Pokud ovSem vozikem pohybuje néktery z hracli (nebo partner takového hrace), ktefi jej sdileji, je tento vozik a
vSe v ném i na ném povazovano za vystroj pravé toho hrace. Jinak je tento vozik a vée v ném i na ném
povazovano za vystroj toho z hracu, ktefi vozik sdileji, o jehoz mi¢ (nebo o mi¢ jehoz partnera) se v danou chvili
jedna.

Zalozeni za mi¢ (Addressing the Ball)

Hrac ,zalozi za mic*, jestlize pfilozi hul k zemi bezprostfedné pfed nebo za mi¢, bez ohledu na to, zda zaujal

postoj.

Zapisovatel (Marker)
LZapisovatel“ je osoba uréena SoutéZnim vyborem k tomu, aby ve hie na rany zapisovala vysledky soutéziciho.
Zapisovatelem muUze byt spoluhraé. Zapisovatel neni rozhod¢i.

Zavady (Obstructions)
,Zavada“ je cokoli uméle vytvofeného véetné umélych povrchi a okraju silnic a cest, jakoz i umély led, kromé:

a. predméta uréujicich hranice hriste jako stény, ploty, koliky a zabradli;
b. jakékoli €asti nepohyblivého uméle vytvofeného pfedmétu, ktera je mimo hfisté; a
c.  vSech konstrukci prohlasenych Soutéznim vyborem za nedilnou soucast hfiste.

Zavada je pohybliva, jestlize muze byt pfesunuta bez vynaloZeni nadmérného Usili, bez nepfipustného zdrzovani
hry a bez poSkozeni. V opaéném pfipadé se jedna o nepohyblivou zavadu.

Poznamka: Soutézni vybor miize vydat Mistni pravidlo, ve kterém prohlasi urcitou pohyblivou zavadu za
nepohyblivou.

Ztraceny mi€ (Lost Ball)
Mic€ je ,ztraceny®, jestlize:

a. neni nalezen nebo identifikovan hra¢em jako jeho vlastni do 5 minut od okamziku, kdy jej hracova strana
nebo néktery z jejich nosi¢d zacal hledat; nebo

b.  hrac zahral ranu provizornim mi¢em z mista, kde pravdépodobné lezi plvodni mi¢, nebo z mista, které je
blize jamce nez takovéto misto (viz Pravidlo 27-2b); nebo

c.  hrac uvedl do hry jiny mi¢€ s trestem ztraty rany a vzdalenosti podle Pravidla 26-1a, 27-1 nebo 28a; nebo

d. hrac uvedl do hry jiny mi¢, protoze bylo znamo nebo prakticky jisté, ze pivodnim mi¢em, ktery nebyl
nalezen, pohnul vnéjsi vliv (viz Pravidlo 18-1), nebo Ze se pGvodni mi¢ nachazi v zavadé (viz Pravidlo 24-3),
v ptdé v abnormalnim stavu (viz Pravidlo 25-1c) nebo ve vodni pfekazce (viz Pravidlo 26-1b nebo c); nebo

e.  hrac zahrdl ranu nahrazenym miéem.

Cas, po ktery hrag hral nespravnym migem, se nezapogitava do pétiminutového limitu povoleného pro hledani
mice.
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Oddil Il - Pravidla hry

Hra

Pravidlo 1 - Hra

Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky

23-37.

1-1 VSeobecné
Golfova hra spoc€iva v hrani mi¢em holi z odpalisté do jamky jednou nebo vice postupnymi ranami v souladu

s Pravidly.

1-2. Ovlivivovani pohybu mi¢e nebo zména fyzickych podminek
Hra€ nesmi (i) podniknout nic s amyslem ovlivnit pohyb mice ve hre, ani (ii) zménit fyzické podminky s umyslem
ovlivnit hru na jamce.

Vyjimky:
1. Ukon, ktery je vyslovné povolen nebo zakazan jinym Pravidlem, se fesi podle tohoto Pravidla, nikoli podle
Pravidla 1-2.

2. Ukon, jehoZ cilem je vyhradné péce o h#isté, neni poruenim Pravidla 1-2.

*TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 1-2:
Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dveé trestné rany.

*V pfipadé zavazného poruseni Pravidla 1-2 muze Soutézni vybor hrace diskvalifikovat.

Poznamka 1: Hra¢ se dopusti zavazného poruseni Pravidla 1-2, jestlize Soutézni vybor usoudi, Ze svym
jednanim, kterym porusil toto Pravidlo, umoznil sobé nebo jinému hradi ziskat vyznamnou vyhodu, nebo Ze jiny
hrag, kromé jeho partnera, byl vyznamné znevyhodnén.

Poznamka 2: Ve hie na rany, pokud nejde o zavazné poruseni a z néj vyplyvajici diskvalifikaci, musi hrac, ktery
porusil Pravidlo 1-2 ovlivnénim pohybu svého vlastniho mice, hrat mi¢ z mista, kde ho zastavil, nebo v pfipadé,

Ze ho vychylil, z mista, kde se mi€ zastavil. Pokud byl pohyb hra&ova mi¢e umysiné ovlivnén spoluhra¢em nebo
jinym vnéjsim vlivem, plati pro hra¢e ustanoveni Pravidla 1-4 (viz Poznamka u Pravidla 19-1).

1-3. Dohoda o nedodrzovani Pravidel
Hraci se nesmi dohodnout na nedodrzeni libovolného Pravidla ani na neudéleni trestu za poruseni Pravidel.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 1-3:
Hra na jamky - diskvalifikace obou stran,

Hra na rany - diskvalifikace vS8ech soutéZicich, ktefi toto Pravidlo porusi.

(Dohoda o hrani mimo pofadi ve hie na rany - viz Pravidlo 10-2c.)

1-4. Situace, na které Pravidla nepamatuji
Jestlize sporny pfipad nelze rozhodnout podle Pravidel, mélo by se rozhodnout podle prava slusnosti.

Pravidlo 2 - Hra na jamky

Golfova pravidla 2012 - 2015. Elektronickou verzi vytvofila redakce www.golfovezpravy.cz.



Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

2-1. VSeobecné
Zapas je hrou jedné strany proti druhé. Pokud SoutéZni vybor nestanovi jinak, hraje se zapas na jedno stanovené
kolo.

V jamkové hfe se hraje o jednotlivé jamky.

Pokud neni v Pravidlech stanoveno jinak, vyhravé jamku strana, ktera zahraje mi¢ do jamky mensim poctem ran.
V zapase hraném s hendikepy vyhravéa jamku strana,jejiz Cisty vysledek je nizsi.
Stav zapasu se vyjadfuje pomoci téchto vyrazl: strana ,vede" o tolik a tolik jamek (holes up), strany jsou

,nerozhodné" (all square) a tolik a tolik jamek ,zbyva ke hrani" (to play).

Strana nemUze prohrat (je ,dormie"), jestlize vede o tolik jamek, kolik jich zbyva ke hrani.

2-2. Pualeni jamky

Jamka je pulena, jestlize obé strany zahraji mi¢ do jamky stejnym poctem ran.

Jestlize je hraci udélen néjaky trest poté, co jiz dohral jamku, a soupefi zbyva pravé jedna rana k paleni jamky, je
jamka pulena.

2-3. Vitéz zapasu
Z&pas vyhrava strana, ktera vede o vice jamek, nez zbyva ke hrani.

V pfipadé nerozhodného zapasu muze Soutézni vybor prodlouzit stanovené kolo o tolik jamek, kolik jich je tfeba k
rozhodnuti zapasu.

2-4. Darovani pristi rany, jamky nebo zapasu
Hra¢ muaze soupefi darovat zapas kdykoli pred jeho zahajenim nebo ukonéenim.

Hra¢ maze soupefi darovat jamku kdykoli pfed jejim zahajenim nebo ukonéenim.

Hra¢ maze soupefi darovat pfristi ranu, kdykoli je soupertv mi¢ v klidu. Ma se za to, Ze soupef zahral mi¢ do
jamky svou pfisti ranou. Mi¢ mlze odstranit kterakoli strana.

Darovani nemUze byt odmitnuto nebo odvolano.

(Mi¢ pfesahuje okraj jamky - viz Pravidlo 16-2)

2-5. Pochybnosti o postupu, Spory a naroky

Jestlize vznikne v jamkové hie mezi hraci pochybnost nebo spor, miize hra¢ vznést narok. Jestlize neni

v prijatelIném Case dosazitelny opravnény zastupce Soutézniho vyboru, musi hraci pokracovat v zapase bez
zdrzovani.

Soutezni vybor muze posoudit narok jen tehdy, jestlize hra¢ vznasejici narok uvédomi svého soupere, (i) ze
vznasi narok, nebo ze pozaduje rozhodnuti, (ii) o okolnostech situace, na kterych zaklada svlj narok nebo
pozadavek rozhodnuti.

Narok vztahujici se k nékteré z pfedchozich jamek zapasu miize SoutéZni vybor posoudit, pouze pokud je
zaloZen na skute€nostech, které nebyly hraci vznasejicimu narok dfive znamy, a tento hra€ obdrzel od soupefe
nespravnou informaci (Pravidla 6-2a a 9). Takovy narok musi byt vznesen véas.

Soutézni vybor nemiize posoudit zadny pozdéjsi narok poté, co byl oficialné vyhlasen vysledek zapasu, ledaze je
Soutézni vybor pfesvédcen, Ze (i) tento narok je zaloZen na okolnostech, které nebyly hraci vznasejicimu narok
znamy pred oficidlnim vyhlaSenim vysledku zapasu , (ii) tento hra¢ obdrzel od soupefe nespravnou informaci a Zze
(iii) soupef podal tuto nespravnou informaci védomé. Pro posouzeni takovéhoto naroku neni dano zadné casové
omezeni.

Poznamka 1: Hra¢ mize ignorovat poruseni Pravidel svym soupefem, pokud nedojde k dohodé stran ohledné
nedodrzovani Pravidel (Pravidlo 1-3).

Poznamka 2: Pokud ma hrac¢ ve hfe na jamky pochybnosti o svych pravech nebo o spravném postupu, nemuze
dohrat jamku dvéma mici.

2-6. VSeobecny trest
Pokud neni stanoveno jinak, je trestem za poruseni Pravidel v jamkové hie ztrata jamky.
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Pravidlo 3 - Hra na rany

Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky

23-37.

3-1. VSeobecné; Vitéz

Soutéz ve hfe na rany spociva v tom, Ze soutéZici postupné odehraji vdechny jamky stanoveného kola nebo kol a
pro kazdé kolo odevzdaji vysledkovy listek, na kterém je pro kazdou jamku zapsan hruby vysledek. Kazdy
soutézici hraje proti vSem ostatnim soutézicim v dané soutézi.

Vitézem hendikepové soutéze je hrag, jehoz Cisty vysledek stanoveného kola nebo kol je nejnizsi.

3-2. Nedohrani jamky
Hrac je diskvalifikovan, jestlize nedohraje nékterou jamku a nenapravi svdj omyl dfive, nez odehraje ranu
z nasledujiciho odpalisté, nebo v pfipadé posledni jamky kola, nez opusti jamkovisté.

3-3. Pochybnosti o postupu

a. Postup
Pokud ma soutézici ve hfe na rany béhem hrani jamky pochybnosti o svych pravech nebo o spravném postupu,

muze jamku beztrestné dohrat dvéma mici.

PFedtim nez v takové situaci hra¢ podnikne dal$i kroky, musi soutéZici oznamit svému zapisovateli ¢i spoluhraci
svUj umysl hrat dva mice a také to, ktery z micua si pfeje zapocitat, jestlize to Pravidla dovoli.

Hra¢ musi nahlasit okolnosti pfipadu Soutéznimu vyboru pfed tim, nez odevzda svuj vysledkovy listek. Pokud tak
neucini, je diskvalifikovan.

Poznamka: Jestlize soutézici podnikne dalSi kroky pfedtim, nez zaéne danou situaci fesit, Pravidlo 3-3 se
neuplatni. Zapocitava se vysledek dosazeny pGvodnim mi¢em. Jestlize plvodni mi¢ neni mezi hranymi mici,
zapocita se vysledek dosazeny prvnim mi¢em, ktery byl uveden do hry a to i kdyz Pravidla nepfipoustéji postup
pouzity pro tento mi¢. Soutézici neni nicméné potrestan za hru druhym micem a trestné rany obdrzené vyhradné
pfi hrani tohoto mi¢e se nezapocitavaji.

b. Ur€eni vysledku jamky
(i) Jestlize byl mi€, ktery si soutéZici pfedem zvolil, aby se mu zapoditaval, zahran v souladu s Pravidly, je

vysledkem soutéZiciho na dané jamce vysledek dosazeny timto mi¢em. Jinak se zapocitava vysledek
dosazeny zbylym mi€em, jestlize Pravidla pfipoustéji postup pouzity pro tento mic.

(i) Jestlize soutézici predem neoznami, Ze hodla dohrat jamku dvéma mici nebo ktery z micu si pfeje zapoditat,
zapocitava se vysledek dosazeny ptvodnim mi¢em, pokud byl pivodni mi¢ zahran v souladu s Pravidly.
Jestlize plvodni mi¢ neni mezi hranymi mici, zapocitava se vysledek dosazeny prvnim mic¢em, ktery byl
uveden do hry, pokud byl tento mi¢ zahran v souladu s Pravidly. Jinak se zapocitava vysledek dosazeny
zbylym micem, jestlize Pravidla pfipoustéji postup pouzity pro tento mic.

Poznamka 1: Jestlize soutéZici hraje druhy mi¢ podle Pravidla 3-3, pak se rany zahrané nasledné po aplikaci
tohoto Pravidla mi¢em, jehoz vysledek se nezapocitava, ani trestné rany obdrzené vyhradné pfi hrani tohoto
mice, nezapoditavaji.

Poznamka 2: Druhy mi¢ hrany podle Pravidla 3-3 neni provizornim mi¢em podle Pravidla 27-2.

3-4. Odmitnuti podrobit se Pravidlu
Hrac je diskvalifikovéan, jestlize se odmitne podrobit Pravidlu, které se dotyka prav jiného hrace.

3-5. VSeobecny trest
Jestlize neni stanoveno jinak, jsou trestem za poruseni Pravidel ve hfe na rany dvé trestné rany.
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Hole a mic¢

R&A si vyhrazuje pravo kdykoli zménit Pravidla tykajici se holi a mi€u (viz Dodatky Il a 1ll), jakoz i vydavat a
ménit vyklady téchto Pravidel.

Pravidlo 4 - Hole

Jestlize hra¢ pochybuje o tom, zda je jeho hal vyhovujici, mél by se poradit s R&A.

Vyrobce by mél zaslat R&A vzorek hole, kterou hodla vyrabét, k posouzeni, zda tato hdl vyhovuje Pravidlim.
Zaslany vzorek se stdva majetkem R&A pro potfeby odkazu. Jestlize vyrobce pfed sériovou vyrobou nebo
uvedenim hole na trh takovy vzorek nezasle nebo v pfipadé, Ze vzorek poslal, nepo€ké do vydani rozhodnuti, &ini
tak s védomim nebezpec¢i rozhodnuti, Ze hdl Pravidlim nevyhovuje.

Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky

23-37.

4-1. Tvar a provedeni holi

a. VSeobecné
Hracovy hole musi vyhovovat tomuto Pravidlu a ustanovenim, specifikacim a vykladiim uvedenym v Dodatku II.

Poznamka: Soutézni vybor miize v podminkach soutéze (Pravidlo 33-1) vyZzadovat, aby hlava hole kazdého
drajvru, ktery hrac nese, uréena modelem a uhlem naklonu uderové plochy, byla uvedena na aktualnim
»Seznamu vyhovujicich hlav drajvrd" (List of Conforming Driver Heads), vydavaném R&A.

b. Opotrebeni a zmény
Jestlize vyhovuje Pravidlum nova hul, vyhovuje jim i po normalnim opotfebeni. Jakakoli ¢ast hole, ktera byla
umyslné zménéna, je povazovana za novou a musi Pravidlium vyhovovat ve svém zménéném stavu.

4-2. Zména hernich vlastnosti hole a cizi material

a. Zména hernich vlastnosti hole
Herni vlastnosti hole nesmi byt v pribéhu stanoveného kola zamérné zménény sefizenim ani jinym zplsobem.

b. Cizi materidl
Na lic hole nesmi byt aplikovan Zadny cizi material s umyslem ovlivnit pohyb mice.

*TREST ZA TO, ZE HRAC NESE HUL PORUSUJICI PRAVIDLA 4-1 nebo 4-2, ANIZ BY S Ni ZAHRAL RANU:

Hra na jamky - Po dohrani jamky, na niz bylo zjiSténo porudeni tohoto Pravidla, se upravi stav zapasu tak, Ze se
odecte po jedné jamce za kazdou jamku, na niz doslo k poruSeni tohoto Pravidla. NejvyS§si mozny trest v jednom
kole je odecteni dvou jamek.

Hra na rany - Dvé trestné rany za kazdou jamku, na niz doslo k poru$eni tohoto Pravidla. Nejvy$§i mozny trest v
jednom kole jsou Ctyfi trestné rany (dvé rany na prvnich dvou jamkach, kde doslo k poruseni tohoto Pravidla).
Hra na jamky i hra na rany - v pfipadé zjisténi poruseni tohoto Pravidla mezi dvéma jamkami se ma za to, Ze ke
zjisténi doslo béhem hrani nasledujici jamky, s odpovidajicimi dusledky ohledné trestu.

Soutéze proti par a proti bogey - Viz Poznamka 1 u Pravidla 32-1a.
Stableford - Viz Poznamka 1 u Pravidla 32-1b.

*Jakmile hrac zjisti, ze néktera hil nebo hole, které nese, jsou v rozporu s Pravidlem 4-1 nebo 4-2, musi je ihned
prohlasit za vyfazené ze hry a uvédomit o tom svého soupere ve hfe na jamky nebo svého zapisovatele Ci
spoluhrace ve hie na rany. Pokud tak neucini, je diskvalifikovan.

TREST ZA ZAHRANI RANY HOL{ PORUSUJICI PRAVIDLA 4-1 nebo 4-2:

Diskvalifikace.

4-3. Poskozené hole: oprava a vyména
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a. Poskozeni v disledku normaini hry
Jestlize dojde béhem stanoveného kola k poskozeni hra¢ovy hole v disledku normalni hry, mdze hrac:

(i) pouzivat takto poSkozenou hul po zbytek stanoveného kola, nebo
(ii bez nepfipustného zdrzovani hry ji opravit nebo ji nechat opravit, nebo

(iii) jako dalS$i moznost, pouze pokud je hul nezpusobila ke hfe, nahradit ji jakoukoli jinou holi. Vyména hole
nesmi nepfipustné zdrZzovat hru (Pravidlo 6-7). K vyméné nesmi byt pouZita hdl, kterou si pro hru vybrala
jina osoba hrajici na hfisti, ani hdl sestavena z komponent nesenych béhem stanoveného kola hra€em nebo
pro néj.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 4-3a:
Viz trest za poruseni Pravidla 4-4a nebo b a Pravidla 4-4c.

Poznamka: Hul je nezplsobila ke hie, jestlize je podstatné poskozena, napf. ndsada je nalomena, podstatnym
zplsobem ohnuta nebo dojde k jejimu zlomeni, dojde k uvolnéni, odpadnuti i podstatné deformaci hlavy hole;
nebo se uvolni drzadlo. Hal neni nezpUsobila ke hie pouze proto, Ze doslo ke zméné Uhlu pfiloZzeni hlavy hole
k zemi nebo k naklonu lice hole nebo je hlava hole poSkrabana.

b. Jiné poskozeni nez v disledku normalni hry

Jestlize dojde béhem stanoveného kola k poskozeni hracovy hole jinak nez v dusledku normalni hry, pficemz se
hadl stane nevyhovujici nebo dojde ke zméné jejich hernich viastnosti, nesmi hra¢ nasledné tuto hul béhem kola
pouzit ani vyménit.

TREST ZA PORUSENI| PRAVIDLA 4-3b:

Diskvalifikace.

c. Poskozeni pied zahajenim kola
Hra¢ maze pouzivat hil, ktera byla poSkozena pred zahajenim kola, pokud takto poskozena hdl
vyhovuje Pravidlim.

Poskozeni hole, ke kterému doslo pred zahajenim kola, mize byt opraveno béhem kola, pokud se tim nezméni
herni vlastnosti hole a nepfipustné se nezdrzi hra.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 4-3c:

Viz trest za poruSeni Pravidla 4-1 nebo 4-2.

(Nepfipustné zdrzovani - viz Pravidlo 6-7)

4-4. Pripustny pocet holi

a. Vybér a doplnéni holi

Hrac¢ nesmi zahajit stanovené kolo s vice nez 14 holemi. BEhem tohoto kola pak smi hra¢ pouzivat pouze takto
zvolené hole. Pouze pokud zacal kolo s méné nez 14 holemi, muze hraé¢ doplnit libovolny pocet holi, pokud tim
celkovy pocet jeho holi nepfesahne 14.

Doplnéni hole nebo holi nesmi nepfipustné zdrzovat hru (Pravidlo 6-7). K vyméné nesmi byt pouzita hul, kterou si
pro hru vybrala jina osoba hrajici na hfisti, ani hil sestavena z komponent nesenych béhem stanoveného kola
hra€em nebo pro néj.

b. Partnefi mohou sdilet hole
Partneri mohou sdilet hole, pokud celkovy pocet v8ech jejich holi nepfesahuje 14.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 4-4a nebo b, BEZ OHLEDU NA POCET PREBYTECNYCH HOLI:

Hra na jamky - Po dohrani jamky, na niz bylo zji$§téno poruseni tohoto Pravidla, se upravi stav zapasu tak, ze se
odecte po jedné jamce za kazdou jamku, na niz doslo k poruseni tohoto Pravidla. Nejvy§si mozny trest v jednom
kole je odecteni dvou jamek.

Hra na rany - Dveé trestné rany za kazdou jamku, na niz doslo k poru$eni tohoto Pravidla. Nejvy$si mozny trest v
jednom kole jsou Ctyfi trestné rany (dvé rany na prvnich dvou jamkach, kde doslo k poruseni tohoto Pravidla).

Hra na jamky i hra na rany - v pfipadé zjisténi poruseni tohoto Pravidla mezi dvéma jamkami se ma za to, Ze ke
zjisténi doslo béhem hrani pravé dohrané jamky, a trest za poruSeni Pravidla 4-4a nebo b se tak nevztahuje na
nasledujici jamku.

Soutéze proti par a proti bogey - Viz Poznamka 1 u Pravidla 32-1a.
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Stableford - Viz Poznamka 1 u Pravidla 32-1b.

c. Vyrazeni prebytecné hole ze hry

Jakmile hra¢ zjisti, Ze néktera hal nebo hole, které nese nebo pouziva, jsou v rozporu s Pravidlem 4-3a(iii) nebo
Pravidla 4-4, musi je ihned prohlasit za vyfazené ze hry a uvédomit o tom svého souperfe ve hie na jamky nebo
svého zapisovatele i spoluhrace ve hfe na rany. Tuto hdl nebo hole pak po zbytek stanoveného kola hra¢ nesmi
pouzit.

TREST ZA PORUSEN| PRAVIDLA 4-4c:

Diskvalifikace.

Pravidlo 5 - Mi¢

Jestlize hra¢ pochybuje o tom, zda je jeho mi¢ vyhovujici, mél by se poradit s R&A.

Vyrobce by mél zaslat R&A vzorek mice, ktery hodla vyrabét, k posouzeni, zda tento mi€ vyhovuje Pravidlim.
Zaslany vzorek se stdva majetkem R&A pro potfeby odkazu. Jestlize vyrobce pfed sériovou vyrobou nebo
uvedenim mice na trh takovy vzorek nezasle nebo v pfipadé, Ze vzorek zaslal, nepocka do vydani rozhodnuti,
¢ini tak s védomim nebezpeéi rozhodnuti, Ze mi¢ Pravidlim nevyhovuje.

Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

5-1. VSeobecné

Mic, ktery hra¢ pouziva, musi vyhovovat pozadavkim uvedenym v Dodatku IIl.

Poznamka: Soutézni vybor miize v podminkach soutéze (Pravidlo 33-1) vyZzadovat, aby mic, ktery hra¢ pouziva,
byl na aktualnim ,Seznamu vyhovujicich golfovych mi¢t“ (List of Conforming Golf Balls), vydavaném R&A.

5-2. Cizi material
Na mi¢, kterym hrac hraje, nesmi byt aplikovan zadny cizi material s uUmyslem zménit jeho herni vlastnosti.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 5-1 nebo 5-2:

Diskvalifikace.

5-3. Mi¢ nezpusobily ke hie

Mic je nezplsobily ke hre, jestlize je viditelné naseknuty, praskly nebo deformovany. Mi¢ neni nezplsobily ke hie
jen proto, Ze na ném Ipi blato nebo jiny material, Ze je jeho povrch odfeny nebo poskrabany nebo Ze je jeho natér
poskozeny nebo jinak zbarveny.

Jestlize se hra¢ domniva, ze se jeho mi¢ stal béhem hrani pravé hrané jamky nezplsobilym ke hfe, mize mi¢
beztrestné zvednout, aby se o tom presveédcil.

PFed zvednutim mi¢e musi hra¢ svilj umysl oznamit svému soupefi ve hfe na jamky nebo zapisovateli Ci
spoluhraci ve hie na rany a musi oznacit polohu mice. Potom mize mi¢ zvednout a prozkoumat jej, pokud pfi tom
umozni svému soupefi, zapisovateli nebo spoluhradi, aby mic také prozkoumal a aby mohl sledovat zvednuti
mice a jeho vraceni na plvodni misto. Jestlize je mi¢ zvednut podle Pravidla 5-3, nesmi byt ocistén.

Jestlize hra¢ nedodrzi kteroukoli ¢ast tohoto postupu nebo jestlize zvedne mi¢, aniz by mél dlivod se domnivat,
Ze se tento stal nezplsobilym ke hfe béhem hrani pravé hrané jamky, je potrestan jednou trestnou ranou.

Jestlize se zjisti, ze mi¢ se stal nezpusobilym ke hfe béhem hrani pravé hrané jamky, mize jej hra¢ nahradit
jinym mi€em, ktery umisti na misto, kde lezel pdvodni mi€. Jinak musi vratit pdvodni mi¢ na ptivodni misto.
Jestlize hra¢ nahradi mi¢, aniz by tak smél u€init, a zahraje s timto nespravné nahrazenym micem ranu, je
potrestan vSeobecnym trestem za poruseni Pravidla 5-3, ale neobdrzi jiz zadny dal$i trest podle tohoto Pravidla
nebo podle Pravidla 15-2.

Jestlize se mi¢ rozpadne nasledkem Uderu, rana se nepocitd a hra¢ musi beztrestné hrat novy mi¢ z mista, které
je co nejblize mistu, ze kterého byl zahran plivodni mi¢ (viz Pravidlo 20-5).
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* TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 5-3:
Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dvé trestné rany.

* Jestlize hrac¢ obdrzi vSeobecny trest za poruSeni Pravidla 5-3, neobdrzi jiz zadny dalSi trest podle tohoto
Pravidla.

Poznamka 1: Jestlize soupef, zapisovatel nebo spoluhrac maji namitky proti nezplsobilosti mi¢e, musi je vznést
dfive, nez hra¢ odehraje jiny mic.

Poznamka 2: Jestlize se zménila plvodni poloha mice, ktery ma byt umistén nebo vracen na pdvodni misto, viz
Pravidlo 20-3b.

(Ocisténi mice zvednutého z jamkovisté nebo podle jiného Pravidla - viz Pravidlo 21)

Povinnosti hrace

Pravidlo 6 - Hraé

Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

6-1. Pravidla
Hrac a jeho nosi¢ sami odpovidaji za svou znalost Pravidel. Jestlize nosi¢ béhem stanoveného kola jakkoli porusi
Pravidla, obdrzi pfislusny trest hrac.

6-2. Hendikep

a. Hra na Jamky

Pfed zahajenim zapasu v soutézi hrané s hendikepy by si hra¢i méli navzajem zjistit své hendikepy. Jestlize hrac
oznami vy3Si hendikep, nez na jaky ma nérok, a za¢ne s nim hrat zapas, a pokud to ovlivni po&et obdrzenych
nebo darovanych ran, je diskvalifikovan. Jinak musi hrat s ozndmenym hendikepem.

b. Hra narany
V kazdém kole soutéZe hrané s hendikepy musi soutéZici pfed odevzdanim vysledkového listku Soutéznimu

vyboru zajistit, aby na ném byl uveden jeho hendikep. Jestlize hra¢ odevzda vysledkovy listek (Pravidlo 6-6b), na
kterém neni uveden zadny hendikep nebo je ném uveden hendikep vysSi, nez na jaky ma narok, a pokud to
ovlivni poéet obdrzenych nebo darovanych ran, je hra¢ v soutézi hrané s hendikepy diskvalifikovan; jinak plati
dosazeny vysledek.

Poznamka: Hra¢ sam odpovida za svou znalost toho, na kterych jamkach dava nebo dostava hendikepové rany.
6-3. Cas startu a skupiny

a. Cas startu
Hrag musi odstartovat v ase uréeném Soutéznim vyborem.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 6-3a;

Pokud se hrac¢ dostavi na start pfipraven ke hie do 5 minut po svém startovnim Case, je trestem za pozdni
pfichod ztrata prvni jamky ve hfe na jamky nebo dvé trestné rany na prvni jamce ve hfe na rany. Jinak je trestem
za poruSeni tohoto Pravidla diskvalifikace.

SoutéZe proti par a proti bogey — Viz Poznamka 2 u Pravidla 32-1a.

Stableford — Viz Poznamka 2 u Pravidla 32-1b.

Vyjimka: Pokud SoutézZni vybor usoudi, Zze hraci zabranily ve véasném startu vyjimeéné okolnosti, neobdrzi hra¢
zadny trest.

b. Skupiny
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Ve hfe na rany musi soutéZici zUstat po celé kolo v té skupiné, do které byl Soutéznim vyborem zafazen, ledaze
Soutézni vybor povoli nebo schvali zménu.

TREST ZA PORUSENI| PRAVIDLA 6-3b:

Diskvalifikace.

(Hra o nejlepsi mi¢ a hra ¢tyfmi mici - viz Pravidla 30-3a a 31-2)

6-4. Nosic
Hraci smi pomahat nosic, ale hra€ smi v kazdém okamziku mit pouze jednoho nosice.

* TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 6-4:

Hra na jamky - Po dohrani jamky, na niz bylo zji§téno poruseni tohoto Pravidla, se upravi stav zapasu tak, ze se
odecte po jedné jamce za kazdou jamku, na niz doslo k poruseni tohoto Pravidla. Nejvy$$i mozny trest v jednom
kole je odecteni dvou jamek.

Hra na rany - Dvé trestné rany za kazdou jamku, na niz doslo k poru$eni tohoto Pravidla. Nejvy$s$i mozny trest
v jednom kole jsou Ctyfi trestné rany (dvé rany na prvnich dvou jamkach, kde doSlo k poruseni tohoto Pravidla).

Hra na jamky i hra na rany - V ptipadé poruseni tohoto Pravidla mezi dvéma jamkami se ma za to, Ze ke zjisténi
doslo béhem hrani nasledujici jamky, s odpovidajicimi dusledky ohledné trestu.

Soutéze proti par a proti bogey - Viz Poznadmka 1 u Pravidla 32-1a.

Stableford - viz Poznamka 1 u Pravidla 32-1b.

* Hracg, ktery mél v rozporu s timto Pravidlem vice nez jednoho nosice, musi ihned po zjiSténi tohoto provinéni
zajistit, aby po zbytek stanoveného kola jiz v zadném okamziku nemél vice nez jednoho nosice. Jinak je hrac¢
diskvalifikovan.

Poznamka: Soutézni vybor miize v podminkach soutéze (Pravidlo 33-1) zakazat pouzivani nosi¢t nebo omezit
hra¢lv vybér nosice.

6-5. Mi¢
Hra¢ sam odpovida za to, Ze hraje spravnym mic¢em. Kazdy hra¢ by si mél svilj mi¢ oznacit néjakou identifikacni
znackou.

6-6. Vysledky ve hie na rany

a. Zapisovani vysledku

Po kazdé jamce by mél zapisovatel spole¢né se soutéZicim zkontrolovat jeho vysledek a zaznamenat jej do
vysledkového listku. Po skon&eni kola musi zapisovatel vysledkovy listek podepsat a pfedat jej soutézicimu.
Jestlize vysledky zapisovalo vice zapisovatel(i, musi kazdy z nich podepsat tu ¢ast, za kterou odpovida.

b. Podepséani a odevzdani vysledkového listku

Po skonéeni kola by mél soutéZici zkontrolovat svij vysledek na kazdé jamce a pfipadné sporné body vyfesit se
Soutéznim vyborem. SoutézZici musi zajistit, aby zapisovatel nebo zapisovatelé podepsali vysledkovy listek, sam
jej podepsat a odevzdat Soutéznimu vyboru co nejdfive je to mozné.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 6-6b:

Diskvalifikace.

c. Zména vysledkt
Na vysledkovém listku, ktery jiz soutézici odevzdal Soutéznimu vyboru, nelze provést zadnou zménu.

d. Nespravny vysledek na jamce

Soutézici sdam odpovida za spravnost vysledkl jednotlivych jamek zaznamenanych na vysledkovém listku.
Jestlize odevzdany vysledek na nékteré jamce je nizsi, nez je skuteCny vysledek, je soutézici diskvalifikovan.
Jestlize odevzdany vysledek na nékteré jamce je vy$Si, nez je skuteCny vysledek, plati odevzdany vysledek.

Poznamka 1: Za spravné secteni vysledkll a zapoc¢itani hendikepu uvedeného na vysledkovém listku odpovida
Soutézni vybor - viz Pravidlo 33-5.

Poznamka 2: Ve hie na rany ¢tyrmi mici, viz také Pravidla 31-3 a 31-7a.

6-7. Nepripustné zdrzovani, pomala hra
Hra¢ musi hrat bez nepfipustného zdrzovani a v souladu s tempem hry, pokud Soutézni vybor takové tempo

Golfova pravidla 2012 - 2015. Elektronickou verzi vytvofila redakce www.golfovezpravy.cz.



stanovi. Mezi dokon€enim jamky a odehranim z nasledujiciho odpali$té nesmi hra€ nepfipustné zdrzovat hru.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 6-7:
Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dvé trestné rany.

SoutéZe proti bogey a proti par - viz Poznamka 2 u Pravidla 32-1a.

Stableford - viz Poznamka 2 u Pravidla 32-1b.

Dal$i nasledné poruseni - diskvalifikace.

Poznamka 1: Jestlize hra¢ nepfipustné zdrzuje hru mezi jamkami, zdrzuje tim hru na nasledujici jamce a trest se
vztahuje na tuto jamku, kromé soutézi proti bogey, proti par a Stableford (viz Pravidlo 32).

Poznamka 2: Aby zabranil pomalé hie, muze Soutézni vybor v podminkach soutéze (Pravidlo 33-1) stanovit
tempo hry, v€etné maximalniho povoleného ¢asu k odehrani stanoveného kola, jamky nebo rany.

Ve hie na jamky muze SoutézZni vybor v ramci takové podminky upravit trest za poruseni tohoto Pravidla
nasledovné:

Prvni poruseni - ztrata jamky;
Druhé poruseni - ztrata jamky;
Dalsi nasledné poruseni - diskvalifikace.

Ve hie na rany mGze Soutézni vybor v ramci takové podminky upravit trest za poruseni tohoto Pravidla
nasledovné:

Prvni poruseni - jedna trestna rana;
Druhé poru$eni - dveé trestné rany;

DalSi nasledné poruseni - diskvalifikace.
6-8. Preruseni hry, Obnoveni hry

a. Kdy je povoleno
Hrac¢ nesmi prerusit hru kromé pfipadu, kdy:

(i)  hru prerusi Soutézni vybor,

(i) se obavéa nebezpedi blesku;

(iii) pozaduje rozhodnuti Soutézniho vyboru o sporné otazce (viz Pravidla 2-5 a 34-3); nebo
(iv) ma pro to jiny dobry divod, napf. nahlé onemocnéni.

Spatné pogasi neni samo o sobé dostateénym divodem pro pieruseni hry.

Jestlize hrac prerusi hru bez vyslovného svoleni Soutézniho vyboru, musi to SoutéZnimu vyboru ohlasit co
nejdrive je to mozné. Pokud tak ucini a Soutézni vybor uzna jeho divod za dostate¢ny, neni potrestan. Jinak je
hraé diskvalifikovan.

Vyjimka ve hfe na jamky: Hraci, ktefi pferusi zapas v jamkové hie po vzajemné dohodé, nejsou diskvalifikovani,
pokud tim nezdrzi celou soutéz.

Poznamka: Opusténi hristé neznamené samo o sobé preruseni hry.

b. Postup pfi preruseni hry Soutéznim vyborem

Jestlize je hra pferuSena Soutéznim vyborem a hraci v zapase nebo ve skupiné jsou pravé mezi dvéma jamkami,
nesmi zacit hrat dfive, nez Soutézni vybor nafidi obnoveni hry. Jestlize jiz za€ali hrat jamku, mohou hru okamzité
prerusit nebo v ni pokracovat, pokud tak ucini bez zdrzovani. Jestlize se rozhodnou pokra¢ovat, mohou hru
prerusit jesté pfed dohranim jamky. Po dohrani jamky musi byt hra pferuSena v kazdém pfipadé.

Hraci musi pokracovat ve hie, jakmile Soutézni vybor nafidi obnoveni hry.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 6-8b:

Diskvalifikace.

Poznamka: Soutézni vybor muze v podminkach soutéze (Pravidlo 33-1) stanovit, Ze v potencialné nebezpecnych
situacich musi byt hra pferuSena okamzité, jakmile to Soutézni vybor nafidi. Pokud hra¢ hru okamzité neprerusi,
je diskvalifikovan, pokud okolnosti neopravnuji prominuti uvedeného trestu podle Pravidla 33-7.
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c. Zvednuti mice pfi preruseni hry

Jestlize hrag¢ prerusi hru podle Pravidla 6-8a béhem hrani jamky, maze svdj mi¢ beztrestné zvednout, pouze
pokud byla hra pferusena Soutéznim vyborem nebo pokud pro zvednuti mice existuje dobry divod. Pred
zvednutim mi¢e musi hra¢ oznacit jeho polohu. Jestlize hra¢ prerusi hru a zvedne sv(j mi¢ bez vyslovného
svoleni Soutézniho vyboru, musi pfi svém ohlaSeni Soutéznimu vyboru (Pravidlo 6-8) ohlasit i zvednuti mice.

Jestlize hra¢ zvedne svij mi¢ bez dobrého divodu, neoznaéi pfed zvednutim jeho polohu nebo neohlasi toto
zvednuti miCe, je potrestan jednou trestnou ranou.

d. Postup pfi obnoveni hry
Hra musi byt obnovena tam, kde byla pferuSena, a to i kdyz je obnovena az nasledujiciho dne. Pfedtim, nez nebo
jakmile je hra obnovena, musi hra¢ postupovat nasledovné:

(i) jestlize hra¢ zvedl svuj mi¢, pficemz k tomu byl dle Pravidla 6-8c opravnén, musi umistit na misto, ze
kterého byl zvednut pavodni mi¢, bud plvodni mi¢, nebo nahrazeny mi¢. Jinak musi vrétit na plvodni misto
plvodni mic;

(i) jestlize hra¢ svdj mi¢ nezvedl, pficemz k tomu byl podle Pravidla 6-8c opravnén, mize svdj mi¢ zvednout,
ocistit a vratit na plvodni misto nebo jej nahradit jinym mic¢em na misté&, ze kterého byl zvednut pivodni mi¢.
Pfed zvednutim mi¢e musi hra¢ oznacit jeho polohu; nebo

(iii) jestlize doSlo béhem pFeruseni hry k pohnuti mi¢e nebo pfedmétu oznacujiciho jeho polohu (v€etné vétrem
nebo vodou), musi hra¢ umistit mi¢ nebo pfedmét oznacujici jeho polohu na misto, ze kterého byly pavodni
mi¢ nebo pfedmét oznadujici jeho polohu pfesunuty.

Poznamka: Jestlize neni mozné zjistit misto, na které se ma mic¢ umistit, musi byt toto misto co nejpfesnéji
odhadnuto a mi¢ se musi umistit na toto uréené misto. Ustanoveni Pravidla 20-3c neplati.

* TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 6-8d:
Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dveé trestné rany.

* Jestlize hra€ obdrzi vSeobecny trest za poruSeni Pravidla 6-8d, neobdrZi jiz zadny dalsi trest podle Pravidla 6-
8c.

Pravidlo 7 - Cviceni

Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

7-1. Pred kolem nebo mezi koly

a. Hra na jamky
Ve dnech, kdy se kona soutéz ve hfe na jamky, smi hra¢ na hristi, na némz se soutéz kona, pred kolem cvicit.

b. Hra narany

Ve dnech, kdy se kona soutéz nebo rozehravka ve hfe na rany, nesmi soutéZici pred kolem nebo pfed
rozehravkou cvicit na hfisti, na némz se soutéz kona, ani nesmi zkouset povrch zadného jamkovisté na tomto
hristi tim, ze by ho hladil &i Skrabal nebo po ném kutalel mic.

Pokud se dvé nebo vice kol soutéze ve hfe na rany hraje v po sobé jdoucich dnech, nesmi soutézici mezi témito
koly cviCit na zadném hfisti, na kterém se jesté bude hrat, ani nesmi zkouSet povrch Zzadného jamkovisté na
zadném takovém hfisti tim, Ze by ho hladil &i Skrabal nebo po ném kutalel mic.

Vyjimka: Pfed zahajenim kola nebo rozehravky je povoleno cviéné patovani nebo pfihravani na prvnim odpalisti
nebo blizko néj, jakoz i na libovolné cvitné ploSe.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 7-1b:

Diskvalifikace.

Poznamka: Soutézni vybor muze v podminkach soutéze (Pravidlo 33-1) zakazat cvi¢eni na hfisti v libovolny den
soutéze ve hfe na jamky nebo povolit cviceni na hristi nebo na ¢asti hfisté (Pravidlo 33-2¢) v libovolny den nebo
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mezi koly soutéZe ve hfe na rany.

7-2. Béhem kola
Béhem hrani jamky nesmi hra¢ zahrat cvi¢nou ranu.

Mezi dvéma jamkami nesmi hra¢ zahrat cvi¢nou ranu s vyjimkou cviéného patovani nebo pfihravani na:

a. jamkovisti naposledy hrané jamky;

b. (i) libovolném cviéném jamkovisti; nebo

c. odpalisti nasledujici jamky v kole;

nebo blizko nich, pokud takova cviéna rana neni hrana z prekazky a pokud se tim nepfipustné nezdrzuje hra
(Pravidlo 6-7).

Rany zahrané pfi pokracovani hry na jamce, jejiz vysledek je jiz rozhodnut, nejsou povazovany za cvi¢né rany.

Vyjimka: Jestlize byla hra pferuSena SoutéZnim vyborem, smi hra¢ pfed obnovenim hry cvi€it (a) podle tohoto
Pravidla, (b) kdekoli mimo Gzemi hristé, na kterém se soutéz kona, a (c) podle dalSich povoleni SoutéZniho
vyboru.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 7-2:
Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dvé trestné rany

V pfipadé poruseni tohoto Pravidla mezi dvéma jamkami se trest vztahuje na nésledujici jamku.

Poznamka 1: Cvi¢ny Svih neni cviéna rana a hrac jej mize provést kdekoli, pokud pfi tom neporusi Pravidla.
Poznamka 2: Soutézni vybor mize v podminkach soutéze (Pravidlo 33-1) zakéazat:
(@) cvi€eni na jamkovisti naposledy hrané jamky nebo blizko néj a

(b) kutaleni mie po jamkovisti naposledy hrané jamky.

Pravidlo 8 - Rada, Ukazani sméru hry

Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

8-1. Rada
Béhem stanoveného kola hra¢ nesmi:

(@) datradu nikomu, kdo ve stejné soutézi pravé hraje na hristi, kromé svého partnera; nebo

(b) pozadat o radu nékoho jiného nez svého partnera nebo nékterého z jejich nosica.

8-2. Ukazani sméru hry

a. Jinde nez na jamkovisti

Jinde nez na jamkovisti si hra¢ muze nechat kymkoli ukazat smér hry, avSak béhem provadéni aderu nesmi byt
nikdo hra€em postaven ve sméru hry nebo blizko néj nebo v prodlouzeni tohoto sméru za jamku. Jakakoli znacka
umisténa hra€em nebo s jeho védomim k oznaceni sméru hry musi byt pfed Gderem odstranéna.

Vyjimka: Obsluhovana nebo drzena praporkova ty¢ - viz Pravidlo 17-1.

b. Na jamkovisti

Jestlize je hracuv mi€ na jamkovisti, mize hrag, jeho partner nebo néktery z jejich nosict pfed zahranim patu,
avsak nikoli béhem Gderu, ukazat drahu patu. Nesmi se vSak pfi tom dotknout jamkovisté. Nikam nesmi byt
umisténa zadna znacka ukazujici drahu patu.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA:
Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dvé trestné rany.

Poznamka: Soutézni vybor muze v podminkach soutéze druzstev (Pravidlo 33-1) dovolit kazdému druzstvu urcit
si jednu osobu s pravem davat rady ¢lenim tohoto druzstva (v€etné ukazani drahy patu). Soutézni vybor mlze
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stanovit podminky vztahujici se ke jmenovéani a povolenému chovani takové osoby. Tato osoba musi byt pfed
poskytnutim jakékoli rady oznamena SoutéZnimu vyboru.

Pravidlo 9 - Informace o poctu ran

Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

9-1. VSeobecné
Pocet ran, které hra¢ odehral, zahrnuje vSechny obdrzené trestné rany.

9-2. Hra na jamky

a. Informace o poctu ran

Souper ma pravo si kdykoli béhem hrani jamky zjistit od hrace pocet ran, které hra¢ odehral, a po dohrani jamky
celkovy pocet ran odehranych hracem na pravé dokoncéené jamce.

b. Nespravnainformace
Hrac nesmi svému soupefi podat nespravnou informaci. Jestlize tak ucini, ztraci jamku.

Hrac poda nespravnou informaci, jestlize:

(i) neoznami svému soupefi co nejdfive je to mozné, ze obdrzel néjaky trest, ledaze (a) je zjevné, ze postupuje
podle Pravidla, které zahrnuje trest, a souper to pozoruje, nebo (b) napravi tuto chybu pfed tim, nez jeho
soupef zahraje dalSi ranu; nebo

(i)  bé&hem hrani jamky sdéli svému soupefi nespravny udaj ohledné poctu ran, které odehrdl, a tuto chybu
nenapravi pfed tim, nez jeho souper zahraje dalSi ranu; nebo

(iif) sdéli svému soupefi nespravny udaj ohledné celkového poctu ran, které odehral na pravé dokonéené jamce,
a ovlivni tak souperovu predstavu o vysledku jamky, ledaZe tuto chybu napravi pfed tim, nez libovolny z
hrac¢l zahraje ranu z nasledujiciho odpalisté nebo v pfipadé posledni jamky zapasu, nez vSichni hraci opusti
Jjamkovisté.

Hrac¢ poda nespravnou informaci i tehdy, jestlize opomine zapogitat trest, jehoz si nebyl védom. Hra¢ sam

odpovidéa za svou znalost Pravidel.

9-3. Hra narany
Jestlize soutézici obdrzel néjaky trest, mél by to, oznamit svému zapisovateli, co nejdfive je to mozné.

Pravidlo 10 - Poradi ve hre

Definice
V8echny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

10-1. Hra na jamky

a. Pfi zahdjeni jamky

Strana, ktera ma prednost na prvnim odpalisti, je ur€ena startovni listinou. Pokud neni pfednost takto urena,
méla by byt stanovena losem.

Strana, ktera vyhrala jamku, ma pfednost na nasledujicim odpalisti. Jestlize byla pfedchozi jamka plilena, ma
prednost ta strana, ktera méla pfednost na predchazejicim odpalisti.

b. Béhem hrani jamky

Poté co oba hraci zacali hru na jamce, se nejdfive hraje mi¢, ktery je dal od jamky.Jestlize jsou oba mi¢e od
jamky vzdaleny stejné nebo pokud neni mozné urcit jejich polohu vici jamce, mél by se mic, ktery se ma hrat
dfive, urdit losem.
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Vyjimka: Pravidlo 30-3b (Hra na jamky o nejlep$i mi¢ nebo &tyfmi mici).

Poznamka: Jestlize hra¢ nebude hrat pivodni mi¢, jak lezi, a musi hrat z mista co nejblize mistu, odkud byl
naposledy zahran ptvodni mi¢ (viz Pravidlo 20-5), ur¢i se pofadi ve hfe vzhledem k mistu, odkud byla zahrana
predchozi rana. Jestlize hra¢ mize hrat odjinud nez z mista, odkud byla zahrana pfedchozi rana, urci se poradi
ve hfe vzhledem k mistu, kde se plvodni mi¢ zastavil.

c. Hra mimo poradi
Jestlize zahraje hrac, ackoli mél hrat jeho souper, neni to trestné, ale soupef mize okamzité pozadovat, aby hra¢

tuto ranu zrusil a hral ve spravném poradi beztrestné mi¢ z mista co nejblize mistu, odkud byl naposledy zahran
puavodni mi¢ (viz Pravidlo 20-5).

10-2. Hra na rany

a. Pri zahajeni jamky

Hrac, ktery ma prednost na prvnim odpalisti, je uréen startovni listinou. Pokud neni pfednost takto ur€ena, méla
by byt ur€ena losem.

nejniz§im vysledkem a tak dale. Jestlize maji dva nebo vice soutéZicich na jamce stejny vysledek, hraji na
nasledujicim odpalisti ve stejném pofadi, v jakém hrali na pfedchazejicim odpalisti.

Vyjimka: Pravidlo 32-1 (Hendikepové soutéZe proti par, proti bogey a Stableford).

b. Béhem hrani jamky
Poté co soutézici zacali hru na jamce, se nejdfive hraje mic, ktery je nejdale od jamky. Jestlize dva nebo vice

mic¢u je od jamky vzdaleno stejné nebo pokud neni mozné urcit jejich polohu vi¢i jamce, mél by se mic, ktery se
ma hrat drive, urdit losem.

Vyjimky: Pravidlo 22 (Mi¢ napomaha nebo pfekazi ve hie) a 31-4 (Hra na rany ¢tyfmi mici).

Poznamka: Jestlize soutéZici nebude hrat pavodni mi¢, jak lezi, a musi hrat z mista co nejblize mistu, odkud byl
naposledy zahran ptvodni mi¢ (viz Pravidlo 20-5), uréi se pofadi ve hfe vzhledem k mistu, odkud byla zahrana
predchozi rana. Jestlize mdze hrat odjinud nez z mista, odkud byla zahrana predchozi rana, urci se poradi ve hfe
vzhledem k mistu, kde se plvodni mi¢ zastauvil.

c. Hra mimo poradi
Jestlize soutézici zahraje mimo poradi, neni to trestné a mi¢ se musi hrat, jak lezi. Pokud vSak Soutézni vybor

zZjisti, Ze se soutéZici dohodli hrat mimo poradi, aby tim néktery z nich ziskal vyhodu, jsou tito soutéZici
diskvalifikovani.

(Zahrani rany, zatimco se pohybuje jiny mi¢ po uderu na jamkovisti - viz Pravidlo 16-1f)

(Nespravné poradi ve Ctyrhie na rany - viz Pravidlo 29-3)

10-3. Provizorni mi€¢ nebo druhy mi¢ z odpalisté

Jestlize hra€ hraje z odpalisté provizorni mi¢ nebo druhy mi€, musi tak ucinit teprve poté, co jeho soupef nebo
spoluhraé odehraje svou prvni ranu. Jestlize se vice hra¢u rozhodne hrat provizorni mi¢ z odpali$té nebo musi z

odpalisté hrat dalsi mi¢, musi se zachovat pavodni pofadi ve hfe. Jestlize hra¢ odehraje provizorni mi¢ nebo
druhy mi€ mimo pofadi, plati Pravidlo 10-1c nebo 10-2c.

Pravidlo 11 - Odpalisté

Definice
V8echny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky

23-37.

11-1. Nasazeni mice

Kdyz hra¢ uvadi do hry mi¢ na odpalisti, musi jej zahrat z odpalisté, a to z povrchu odpalisté nebo z vyhovujiciho
tyCka (viz Dodatek 1V), které je umisténo na povrchu zemé nebo zapichnuto v ném.

Pro Ucely tohoto Pravidla zahrnuje povrch odpalisté také nerovnost terénu (at uz vytvofenou hracem, €i jinak),
jakoz i pisek nebo jiny pfirodni material (at uz umistény hracem, &i jinak).
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Jakmile hra¢ odehraje mi¢ nasazeny na nevyhovujicim ty¢ku nebo nasazeny zplsobem ,ktery nevyhovuje
Pravidliim, je diskvalifikovan.

Hra¢ maze stat mimo odpalisté a hrat mi¢ z odpaliste.

11-2. Znacky na odpalisti

Pred tim, nez hrac€ zahraje kterymkoli mi¢em z odpalisté pravé hrané jamky prvni ranu, jsou znacky na odpalisti
povazovany za pevné umisténé. Jestlize jimi za téchto okolnosti hra€ pohne nebo jimi umozni pohnout proto, aby
mu nepfekazely v postoji,prostoru zamysleného Svihu nebo sméru hry, je potrestan za poruseni Pravidla 13-2.

11-3. Mi¢ padajici z tycka

Jestlize mic, ktery neni dosud ve hfe, spadne z tycka nebo jej z tycka shodi hrac pfi zaloZeni za mi¢, mize se mi¢
znovu beztrestné nasadit. Nicméné pokud za téchto okolnosti hra¢ provede Uder, a to bez ohledu na to, zda se
mi¢ pohybuije ¢i nikoli, neni to trestné, ale tento Uder se pocita.

11-4. Hra odjinud nez z odpalisté

a. Hra na jamky

Jestlize hra¢ za¢ne hrat jamku odjinud nez z odpalisté, neni to trestné, ale soupef miize okamzité pozadovat, aby
hra¢ svou ranu zrusil a beztrestné hral novy mi¢ z odpalisté.

b. Hra narény
Jestlize soutézici zacne hrat jamku odjinud nez z odpalisté, je potrestan dvéma trestnymi ranami a musi zagit hrat
zZnovu z odpalisté.

Jestlize soutézici neopravi svou chybu predtim, nez zahraje ranu z nasledujiciho odpalisté, nebo v pfipadé
posledni jamky kola pfed opusténim jamkovisté neoznami svij umysl tuto chybu napravit, je diskvalifikovan.

Réana zahrana mi¢em odjinud nez z odpalisté ani zadné dal$i rAny zahrané soutézicim na dané jamce pfedtim,
nez opravi tuto chybu, se do vysledku nezapogitavaji.

11-5. Hra z nespravného odpalisté
Plati ustanoveni Pravidla 11-4.

Hrani mice

Pravidlo 12 - Hledani a identifikace mice

Definice
V8echny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

12-1. Viditelnost mic¢e; Hledani mice
Hra¢ nema nutné pravo na to, aby pfi tderu vidél svdj mi¢.

PFi hledani svého mi¢e mize hrac¢ kdekoli na hfisti ohnout dlouhou travu, rékosi, kfovi, vies a podobny porost
nebo se jich dotknout, ale jen natolik, aby mohl najit nebo identifikovat svij mi¢, a pouze pokud si pfi tom nezlepsi
polohu mice, prostor zamysleného postoje nebo Svihu nebo smeér hry; jestlize se pfitom mi¢ pohne, plati
ustanoveni Pravidla 18-2a, kromé pfipadl a-d uvedenych dale v tomto Pravidle.

Kromé zpusobu hledani a identifikace mice, které jsou Pravidly jinak povoleny, mize hrac hledat ¢i identifikovat
mi¢ nasledovné:

a. Hledani nebo identifikace mice prikrytého piskem

Jestlize se hra¢ domniva, ze jeho mi¢ kdekoli na hristi je pfikryt piskem do té miry, Ze ho nelze najit nebo
identifikovat, mize se za timto U¢elem dotknout pisku nebo ho odstranit. Jestlize je mi€ nalezen a identifikovan
jako hraéuv, musi hra¢ co nejvérnéji obnovit jeho ptvodni polohu tak, Ze vrati pisek zpét. Pokud se mi¢ pohne pfi
dotykani se nebo odstrafiovani pisku béhem hledani nebo identifikace mice, neni to trestné; mi¢ se musi vratit na
plvodni misto a jeho poloha musi byt obnovena.

PFi obnovovani polohy mic¢e podle tohoto Pravidla maze hra¢ ponechat malou ¢ast mice viditelnou.
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b. Hledani nebo identifikace mice prikrytého volnymi prirodnimi predméty v prekazce

Jestlize se hra¢ domniva, ze jeho mi¢ v pfekazce je prikryt volnymi pfirodnimi pfedméty do té miry, ze ho nelze
najit nebo identifikovat, mize se za timto uc¢elem dotknout volnych pfirodnich pfedmétd nebo je odstranit. Jestlize
je mi¢ nalezen a identifikovan jako hracliv, musi hrac vratit volné pfirodni pfedméty zpét. Pokud se mi¢ pohne pfi
dotykéni se nebo odstrafiovani volnych pfirodnich pfedmétd béhem hledani nebo identifikace mice, plati
ustanoveni Pravidla 18-2a; pokud se mi¢ pohne pfi vraceni volnych pfirodnich pfedméti zpét, neni to trestné a
mi¢ se musi vratit na puvodni misto.

Pokud byl mi¢ zcela pfikryt volnymi pfirodnimi pfedméty, musi hra¢ mi¢ opét pfikryt, nicméné mize ponechat
malou ¢ast mice viditelnou.

c. Hledani mice ve vodé ve vodni prekazce

Jestlize se hra¢ domniva, zZe jeho mic lezi ve vodé ve vodni pfekazce, muze to zkoumat za pomoci hole nebo
jinym zpdsobem. Pokud se mi¢ pfi takovém zkoumani pohne, musi se mi¢ vratit na pdvodni misto, ledaze se hrac
rozhodne postupovat podle Pravidla 26-1. Pokud mi¢, ktery se pohnul, nebyl ve vodé, nebo pokud s nim hrac¢
nadhodou pohnul jinak nez v pfimé souvislosti s uvedenym zkoumanim, plati ustanoveni Pravidla 18-2a.

d. Hledani mi¢e v zavadé nebo v plidé v abnormalnim stavu
Jestlize se pfi hledani nahodou pohne micem, ktery je v zavadé, na zavadé nebo v pidé v abnormalnim stavu,
neni to trestné; mi¢ se musi vratit na plvodni misto, ledaZe se hra¢ rozhodne postupovat podle Pravidla 24-1b,
24-2b nebo 25-1b, podle situace. | kdyz hra¢ vrati mi¢ na pavodni misto, mize poté postupovat podle Pravidla
24-1b, 24-2b nebo 25-1b, podle situace, pokud na to ma néarok.

TREST ZA PORUSENI| PRAVIDLA 12-1:

Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dvé trestné rany.

(ZlepSeni polohy mice, prostoru zamysleného postoje nebo Svihu nebo sméru hry - viz Pravidlo 13-2)

12-2. Zvednuti mi¢e za ucelem identifikace
Hra¢ sam odpovida za to, Ze hraje spravnym mic¢em. Kazdy hrac¢ by si mél svdj mi¢ oznacit néjakou identifikacni
znackou.

Jestlize se hra¢ domniva, Zze mic¢ v klidu je jeho, pficemz ho nemuze identifikovat, miize ho za ucelem identifikace
beztrestné zvednout. Pravo zvednout mi¢ za Géelem identifikace ma hra¢ navic k moznostem, které mu poskytuje
Pravidlo 12-1.

Pred zvednutim mi¢e musi hrac svlij umysl oznamit svému soupefi ve hie na jamky nebo zapisovateli ¢i
spoluhracive hie na rany a musi oznacit polohu mi¢e. Potom mize mi¢ zvednout a prozkoumat jej, pokud pfi tom
umozni svému soupefi, zapisovateli nebo spoluhraéi, aby mohl sledovat zvednuti mi¢e a jeho vraceni na plvodni
misto. Jestlize je mi¢ zvednut podle Pravidla 12-2, nesmi byt ocistén vice, nez je k identifikaci nutné.

Jestlize jde o hraclv mi¢ a hra¢ nedodrzi kteroukoli ¢ast tohoto postupu nebo zvedne svij mi¢ k identifikaci, aniz
k tomu ma dobry dlvod, je potrestan jednou trestnou ranou. Jestlize je zvednuty mi¢ skuteéné hracdv, musi jej
vratit na puvodni misto. Pokud tak neucini, je potrestan vSeobecnym trestem za poruseni Pravidla 12-2, ale
neobdrzi jiz zadny dalSi trest podle tohoto Pravidla.

Poznamka: Jestlize se zménila plvodni poloha mi¢e, ktery ma byt vracen na plvodni misto, viz Pravidlo 20-3b.

* TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 12-2:
Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dvé trestné rany.

* Jestlize hra¢ obdrzi vSeobecny trest za poruseni Pravidla 12-2, neobdrzi jiz zadny dalsi trest podle tohoto
Pravidla.

Pravidlo 13 - MicC se hraje, jak lezi

Definice
V8echny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.
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13-1. VSeobecné
Mi¢ se musi hrat, jak lezi, pokud Pravidla nestanovi jinak.

(Mi€ v klidu se pohne - viz Pravidlo 18.)

13-2. ZlepSeni polohy mice, prostoru zamysleného postoje nebo Svihu nebo sméru hry
Hrac si nesmi zlepsit ani nikomu dovolit, aby mu zlepsil:

e pozici nebo polohu mice,

e prostor zamysleného postoje nebo Svihu,

e smér hry ani jeho pfiméfené prodlouzeni za jamku, nebo

e prostor, do kterého bude spoustét nebo umistovat mic,
a to Zadnym z nasledujicich zplsobu:

e pfitla¢enim hole k zemi,

e odsunutim, ohnutim nebo zlomenim ¢ehokoli rostouciho nebo upevnéného (véetné nepohyblivych zavad
a objektl oznacujicich hranice hfisté),

e vytvofenim nebo odstranénim nerovnosti povrchu,

e odstranénim nebo stlacenim pisku, volné zeminy, vraceného drnu nebo jiného vyseknutého kusu
travniku, nebo

e odstranénim rosy, jinovatky nebo vody.
Hra¢ neni nicméné potrestan, pokud se tak stane:
e lehkym pfilozenim hole k zemi pfi zaloZeni za mic,
e  pfi Fadném zaujimani postoje,
e  pfi provadéni Gderu nebo pfi napfahu k Gderu, pokud hraé¢ uder dokonéi,

e  pii vytvafeni nebo odstrafiovani nerovnosti na povrchu odpalisté nebo pfi odstrafiovani rosy, jinovatky
nebo vody z odpalisté, nebo

e pfi odstrafiovani pisku nebo volné zeminy na jamkovisti nebo pfi opravé poSkozeni na jamkovisti
(Pravidlo 16-1).

Vyjimka: Mi¢ v pfekazce - viz Pravidlo 13-4.

13-3. Budovani postoje
PFi zaujimani postoje ma hrac pravo postavit se pevné na zem, nesmi si viak postoj budovat.

13-4. Mic¢ v prekazce, Zakazané ukony
Pokud Pravidla nestanovi jinak, nesmi hra¢ pfed zahranim rany mi¢em, ktery je v pfekazce (at uz v bankru, nebo
ve vodni pfekazce) nebo ktery byl zvednut z pfekazky a ktery miize byt v této pfekazce spustén nebo umistén:

a. zkouSet stav prekazky nebo jakékoli podobné prekazky;

b. dotknout se holi nebo rukou pudy v pfekaZce nebo vody ve vodni pfekazZce; nebo

c. dotknout se volného prirodniho pfedmétu, ktery lezi v dané prekazce nebo se ji dotyka, ani s nim pohnout.
Vyjimky:

1. Jestlize hra¢ zadnym zplsobem nevyzkousSi stav pfekazky ani si nezlepSi polohu mice, neni trestan, pokud (a)
se dotkne pudy v prekaZce nebo vody ve vodni pfekazce nasledkem padu nebo aby padu zabranil, pfi

odstranovani zavady, pfi méfeni, pfi oznacovani polohy mice nebo sbirani, zvedani, umistovani nebo vraceni
mice na plvodni misto podle kteréhokoli Pravidla nebo (b) odlozi v pfekazce své hole.

2. Hra¢ muze kdykoli uhladit pisek nebo pudu v pfekaZce, pokud tim sleduje vyhradné péci o hfisté a pokud tim
nedojde k poruseni Pravidla 13-2 s ohledem na jeho pfisti ranu. Pokud je mi¢ po odehrani rany z prfekazky mimo
danou prekazku, mize hrac¢ uhladit pisek nebo pudu v dané prekazce libovolné.

3. Jestlize hrac zahraje ranu z pfekazky a mic¢ se zastavi v jiné pfekazce, Pravidlo 13-4 se nevztahuje na zadnou
akci provedenou v prfekaZce, ze které hra¢ odehral.

Poznamka: Hrac se smi kdykoli, a to i pfi zaloZeni za mi¢ nebo pfi napfahu k tderu, dotknout holi i jinak jakékoli
zavady, konstrukce prohlasené Soutéznim vyborem za nedilnou soucast hfisté nebo travy, kfovi, stromu nebo
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jiné rostouci rostliny.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA:
Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dvé trestné rany.

(Hledani mice - viz Pravidlo 12-1)

(Uleva pro mi¢ ve vodni ptekazce - viz Pravidlo 26)

Pravidlo 14 - Udereni mice

Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

14-1. Mi¢ se musi radné udefit
Mi¢ se musi fadné udefit hlavou hole. Nesmi se strkat, vySkrabovat nebo nabirat.

14-2. Pomoc
a. Fyzicka pomoc a ochrana pred pfirodnimi zivly
Hrac¢ nesmi provést uder, zatimco je mu poskytovana fyzicka pomoc nebo ochrana pred pfirodnimi Zivly.

b. Postaveni nosi€e nebo partnera za micem
Hrac nesmi provést Uder, zatimco se jeho nosic, partner nebo partneriv nosic nachazi v prodlouzeni sméru hry
nebo drahy patu smérem za mi¢ nebo blizko takového prodlouzeni.

Vyjimka: Neni trestné, pokud se hracliv nosi¢, partner nebo partneriv nosié¢ nachazi v prodlouzeni sméru hry
nebo dradhy patu smérem za mi€ nebo blizko takového prodlouzeni nevédomky.

TREST ZA PORUSENI| PRAVIDLA 14-1 nebo 14-2.
Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dveé trestné rany.

14-3. Umélé pomucky a neobvykla vystroj a nezvyklé pouziti vystroje
R&A si vyhrazuje pravo kdykoli zménit Pravidla tykajici se umélych pomucek a neobvyklé vystroje a nezvyklé
pouziti vystroje, jakoz i vydavat a ménit vyklady téchto Pravidel.

Jestlize hra¢ pochybuje o tom, zda by pouziti uréitého pfedmétu predstavovalo poruseni Pravidla 14-3, mél by se
poradit s R&A.

Vyrobce mize zaslat R&A vzorek pfedmétu, ktery hodla vyrabét, k posouzeni, zda by jeho pouziti

bé&hem stanoveného kola znamenalo pro hraée poruseni Pravidla 14-3. Zaslany vzorek se stava majetkem R&A
pro potfeby odkazu. Jestlize vyrobce pfed sériovou vyrobou nebo uvedenim pfedmétu na trh takovy vzorek
nezasle nebo v pfipadé, Zze vzorek zaslal, nepocka do vydani rozhodnuti, €ini tak s védomim nebezpeci
rozhodnuti, Ze pouziti pfedmétu je v rozporu s Pravidly.

Pokud Pravidla nestanovi jinak, nesmi hra¢ béhem stanoveného kola pouzivat Zadné umeélé pomdcky nebo
neobvyklou vystroj (viz Dodatek IV ohledné detailnich predpisl a vyklad(l) nebo pouzivat libovolnou vystroj
nezvyklym zptisobem:

a. které by mu mohly napomahat pfi provadéni ideru nebo pfi hie; nebo
b. k odhadu nebo méfeni vzdalenosti a jinych podminek, které by mohly ovlivnit jeho hru; nebo
c. které by mu mohly napomahat v drzeni hole, s vyjimkou:
(i) navlecenych rukavic, pokud se jedna o hladké rukavice;
(i) naneseni kalafuny, pudru nebo vysouseciho &i zvihujiciho prostfedku; a
(iii) omotani ru¢niku nebo kapesniku kolem drzadla.
Vyjimky:
1. Hraé neporusuje toto Pravidlo, pokud (a) vystroj nebo zafizeni je ur€eno ke zmirnéni zdravotniho problému
nebo ma takovy Ucinek, (b) hra¢ ma prokazatelny zdravotni divod k pouziti dané vystroje nebo zafizeni a (c)
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Soutézni vybor shleda, Ze toto pouziti nedava hraci nepfipustnou vyhodu oproti ostatnim hracim.

2. Hrac neporusuje toto Pravidlo, jestlize pouziva vystroj tradiéné uznavanym zpuisobem.

TREST ZA PORUSENI| PRAVIDLA 14-3:

Diskvalifikace.

Poznamka: Soutézni vybor mize zavést Mistni pravidlo povolujici pouziti pfistroja, které slouzi vyhradné
k méfeni nebo odhadovani vzdalenosti.

14-4. Vicenasobné udereni mice
Jestlize hrac pfi provadéni aderu zasahne mic¢ holi vice nez jednou, zapocitava se mu provedena rana a jesté
jedna trestna rana, celkem tedy dvé rany.

14-5. Hra pohybujicim se mi¢em
Hra€ nesmi zahréat rénu, jestlize se jeho mi¢ pohybuje.
Vyjimky:

e Mic padajici z ty¢ka - Pravidlo 11-3

e Vicenasobné udefeni mice - Pravidlo 14-4

e Mic¢ pohybuijici se ve vodé - Pravidlo 14-6

Jestlize se mi¢ zacne pohybovat teprve poté, co hra¢ zacne provadét tder nebo naprah k tderu, neni hrac trestan
podle tohoto Pravidla za hru pohybujicim se mi€em, ale neni osvobozen od zadného trestu podle téchto Pravidel:

e  Hrac pohne mi¢em v klidu - Pravidlo 18-2a
e Mic¢ v klidu se pohne po zalozeni - Pravidlo 18-2b
(Mi¢ umysliné vychylen nebo zastaven hra¢em, partnerem nebo nosi¢em - viz Pravidlo 1-2)
14-6. Mi¢ pohybujici se ve vodé
Jestlize se mi¢ pohybuje ve vodé ve vodni pfekazce, smi hra¢ beztrestné zahrat ranu. Nesmi ale Cekat, az vitr

nebo proud zlep$i polohu mi¢e. Mi¢ pohybujici se ve vodé ve vodni pfekaZce mlze byt zvednut, pokud se hrac
rozhodne pouzit Pravidlo 26.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 14-5 nebo 14-6:
Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dveé trestné rany.

Pravidlo 15 - Nahrazeny mi¢, Nespravny mic

Definice
V8echny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky

23-37.

15-1. VSeobecné

Hra¢ musi zahrat do jamky mi¢, ktery odehral z odpalisté, ledaze je tento mic ztracen nebo je mimo hristé nebo
kdyZ jej hra¢ nahradi jinym mi¢em bez ohledu na to, zda je ¢i neni takové nahrazeni povoleno (viz Pravidlo 15-2).
Jestlize hra€ odehraje nespravny mic, viz Pravidlo 15-3.

15-2. Nahrazeny mic¢
Hra¢ smi nahradit mi¢ jinym miem, jestlize postupuje podle Pravidla, které pro dalsi hru dovoluje odehrat, spustit
nebo umistit jiny mi€. Nahrazeny mic se stava mi¢em ve hre.

Jestlize hra¢ nahradi mi¢ jinym mi¢em, aniz by mu to Pravidla dovolovala, nejedna se o nespravny mic, tento mic
se stava micem ve hfe. Pokud hrac tuto svou chybu nenapravi podle Pravidla 20-6 a timto nespravné
nahrazenym mi¢em zahraje ranu, ve hfe na jamky ztraci jamku, nebo ve hfe na rany obdrzi dvé trestné rany
podle pfislusného Pravidla. Ve hfe na rany pak musi dohrat jamku timto nahrazenym mic¢em.

Vyjimka: Jestlize hra¢ obdrzi trest za hru z nespravného mista, neni jiz potrestan za pfipadné nespravné
nahrazeni mice.
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(Hra z nespravného mista - viz Pravidlo 20-7.)

15-3. Nespravny mic¢
a. Hra na jamky
Jestlize hra¢ zahraje rdnu nespravnym micem, ztraci jamku.

Jestlize nespravny mic patfi jinému hraci, musi jeho majitel umistit mi¢ na misto, z néhoz byl nespravny mic
poprvé odehran.

Jestlize si hra¢ se soupefem navzajem zaméni mi¢e béhem hrani jamky, ztraci jamku ten, kdo prvni zahraje ranu
nespravnym mic¢em; pokud toto neni mozné zjistit, musi hraci jamku dohrat zaménénymi mici.

Vyjimka: Neni trestné, pokud hra¢ zahraje ranu nespravnym micem, ktery se pohybuje ve vodé ve vodni
pfekazce. Rany zahrané nespravnym micem, ktery se pohybuje ve vodé ve vodni pfekazce, se do vysledku hrace
nezapocitavaji. Hra¢ musi napravit svou chybu tim, Ze odehraje spravny mi¢ nebo postupuje podle Pravidel.

(Umisténi mice a vraceni mi¢e na plvodni misto - viz Pravidlo 20-3)
b. Hra narany
Jestlize hrac zahraje jednu nebo vice ran nespravnym micem, je potrestan dvéma trestnymi ranami.

Soutézici musi napravit svou chybu tim, Ze odehraje spravny mi¢ nebo postupuje podle Pravidel. Jestlize svou
chybu nenapravi dfive, nez odehraje ranu z nasledujiciho odpalisté, nebo v pfipadé posledni jamky kola neohlasi
umysl napravit svou chybu pfed opusténim jamkovisté, je diskvalifikovan.

Rany zahrané nespravnym mi¢em se do vysledku soutéZiciho nezapocitavaji.Jestlize nespravny mié patfi jinému
hraci, musi jeho majitel umistit mi¢ na misto, z néhoz byl nespravny mié poprvé odehran.

Vyjimka: Neni trestné, pokud soutézici zahraje ranu nespravnym mic¢em, ktery se pohybuje ve vodé ve vodni
pfekazce. Rany zahrané nespravnym mi¢em, ktery se pohybuje ve vodé ve vodni pfekazce, se do vysledku
soutéziciho nezapocitavaiji.

(Umisténi mice a vraceni mi¢e na pdvodni misto - viz Pravidlo 20-3)

Pravidlo 16 - Jamkovisté

Definice
V8echny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

16-1. VSeobecné

a. Dotknuti se drahy patu
Drahy patu se nesmi nikdo dotknout s vyjimkou nasledujicich pfipadi:

(i)  hra¢ smi odstranit’volné prirodni pfedméty, aniz by pfi tom cokoli stlacoval;

(i) pfi zakladani za mi¢ smi hrac prilozit htl pfed mic, aniz by pfi tom cokoli stlacoval;

(iii) pfi méfeni - Pravidlo 18-6;

(iv) pfi zvedani a vraceni mi¢e na pGvodni misto - Pravidlo 16-1b;

(v) pfi pfitlaceni pfedmétu oznacujiciho polohu mice;

(vi) pfi opravé ucpavky staré jamky nebo stop po dopadu mi¢e na jamkovisti - Pravidlo 16-1c; a

(vii) pfi odstrafiovani pohyblivé zavady - Pravidlo 24-1.

(Ukazani drahy patu na jamkovisti - viz Pravidlo 8-2b)

b. Zvednuti mice a ¢iSténi mice

Mi¢ na jamkovisti se smi zvednout a podle potfeby odistit. Pfed zvednutim mi¢e musi byt ozna¢ena jeho poloha.

Zvednuty mi¢ se musi vratit na puvodni misto (viz Pravidlo 20-1). Pokud je néjaky jiny mi¢ v pohybu, nesmi byt
zvednut zadny mi¢, ktery by mohl ovlivnit pohyb tohoto mice.

c. Oprava ucpavky staré jamky, stop po dopadu mice a jiného poskozeni
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Hra¢ smi opravit ucpavku staré jamky nebo poskozeni jamkovisté vzniklé dopadem mice bez ohledu na to, zda
jeho mic lezi na jamkovisti nebo ne. Jestlize pfi takové Upravé nahodou pohne mi¢em nebo pfedmétem
oznacujicim polohu mi¢e, musi se mi¢ nebo pfedmét oznacujici jeho polohu vratit na pdvodni misto. Pohnuti
mi¢em nebo pfedmétem oznacujicim polohu mic¢e neni trestné, pokud se tak stalo v pfimé souvislosti s
provadénou opravou ucpavky staré jamky nebo stop po dopadu mice. Jinak plati Pravidlo 18.

Zadné jiné poskozeni jamkovisté nesmi byt opraveno, pokud by to mohlo napomahat hragi v dal$i hie na jamce.

d. Zkouseni povrchu
Béhem stanoveného kola nesmi hra¢ zkouset povrch zadného jamkovisté tim, Ze by ho hladil €i Skrabal nebo po
ném kutéalel mig.

Vyjimka: Mezi dvéma jamkami mdze hra¢ zkouset povrch libovolného cviéného jamkovisté nebo jamkovisté
naposledy hrané jamky, pokud to Soutézni vybor nezakaze (viz Poznamka 2 u Pravidla 7-2).

e. Postoj obkro€émo nebo v draze patu
Na jamkovisti nesmi hra¢ zahrat ranu v postoji obkroémo vzhledem k draze patu nebo k jejimu prodlouzeni za
mic¢, ani kdyz se kteroukoli nohou dotyka drahy patu nebo jejiho prodlouzeni za mic.

Vyjimka: Neni trestné, pokud takovy postoj hra¢ zaujme nevédomky nebo proto, aby nestal v draze patu nebo
v oCekavané draze patu jiného hrace.

f. Zahrani rany, zatimco se jiny mi¢ pohybuje
Hrac nesmi zahrat ranu, zatimco je v pohybu jiny mi¢ po uderu na jamkovisti. Jestlize tak vSak ucini, kdyz na ném
byla fada ve hfe, neni to trestné.

(Zvednuti mi¢e napomahajiciho nebo prekazejiciho ve hie, zatimco se jiny mi¢ pohybuje - viz Pravidlo 22)

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 16-1:"
Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dveé trestné rany.

(Postaveni nosiCe nebo partnera - viz Pravidlo 14-2)

(Nespravné jamkovisté - viz Pravidlo 25-3)

16-2. Mi¢ presahuje okraj jamky

Jestlize jakakoli ¢ast mie pfesahuje okraj jamky, ma hrac praveé tolik Casu, aby bez zbyte¢ného zdrzovani dosel
k jamce, a dalSich 10 sekund na to, aby se pfesvédcil, zda je mi¢ v klidu. JestliZze v té dobé& mi¢ nespadne do
jamky, povazuje se za mi¢ v klidu. Jestlize mi¢ nasledné spadne do jamky, pocita se, Ze jej tam hra¢ zahral svou
posledni ranou, ale hra¢ si musi k vysledku jamky pfipocitat jednu trestnou ranu. Jiny trest podle tohoto Pravidla
neni.

(Nepfipustné zdrzovani - viz Pravidlo 6-7)

Pravidlo 17 - Praporkova ty¢

Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

17-1. Obsluhovani, odstranéni nebo podrzeni praporkové tyce
PFedtim, nez hra¢ odehraje ranu kdekoli na hfisti, miiZze si nechat obsluhovat, odstranit nebo podrzet praporkovou
ty¢ k oznaceni polohy jamky.

Jestlize praporkova ty¢ neni obsluhovana, odstranéna nebo drZena predtim, nez hra¢ odehraje ranu, nesmi byt
obsluhovana, odstranéna ani podrzena, dokud je hracliv mi¢ v pohybu a pokud by to mohlo ovlivnit pohyb
hracova mice.

Poznamka 1. Jestlize je praporkova ty¢ v jamce a nékdo stoji v jeji blizkosti, zatimco hra¢ provadi tder, ma se za
to, Ze tato osoba obsluhuje praporkovou tyc.

Poznamka 2. Jestlize nékdo pfed tderem obsluhuje, odstrarfiuje nebo drzi praporkovou tyc, pfi¢emz hrac o tom vi
a nevznese zadnou namitku, ma se za to, Ze se tak déje z hracova povéreni.
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Poznamka 3. Jestlize nékdo obsluhuje, odstrariuje nebo drzi praporkovou tyé,zatimco hra¢ provadi Gder, ma se
za to, Ze tato osoba obsluhuje praporkovou ty¢ az do okamziku, kdy se hracdv mi¢ zastavi.

17-2. Neopravnéné obsluhovani

Jestlize ve hfe na jamky souper nebo jeho nosi¢ nebo ve hfe na rany spoluhrac¢ nebo jeho nosi¢ obsluhuje,
odstranuje nebo drzi praporkovou ty¢, kdyz hra¢ provadi ader nebo kdyz je hraciv mic v pohybu, pficemz se tak
déje bez hrac¢ova povéreni nebo hracova predchoziho védomi, a maze tim ovlivnit pohyb hra¢ova mice, obdrzi
souper nebo spoluhrac prislusny trest.

*TREST ZA PORUSENI| PRAVIDLA 17-1 nebo 17-2:
Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dvé trestné rany.

* Ve hfe na rany neni soutézici potrestan, jestlize dojde k poruseni Pravidla 17-2 a jeho mi¢ nasledné zasahne
praporkovou tyc, osobu, ktera ji obsluhuje nebo drzi, nebo cokoli, co tato osoba nese. Mi€ se hraje, jak lezi,
kromé pripadu, kdy réana byla zahrana na jamkovisti. V takovém pfipadé se rana rusi, mi¢ se musi vratit na
puvodni misto a rana se musi opakovat.

17-3. Mi€ zasahne praporkovou ty¢ nebo obsluhovatele

Hracdv mi¢ nesmi zasahnout:

a. obsluhovanou, odstranénou nebo drzenou praporkovou tyc;

b. osobu, kterd obsluhuje nebo drzi praporkovou ty¢, nebo cokoli, co tato osoba nese; nebo
c. neobsluhovanou praporkovou tyc, ktera je v jamce, pokud byl mi¢ hran z jamkovisté.

Vyjimka: Jestlize nékdo obsluhuje, odstrariuje nebo drzi praporkovou ty¢ bez hra¢ova povéfeni - viz Pravidlo 17-
2.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 17-3;
Hra na jamky - ztrata jamky;

Hra na rany - dvé trestné rany a mi¢ se musi hrat, jak lezi.

17-4. Mi€ se opira o praporkovou tyé

Jestlize se hra¢lv mic, ktery neni v jamce, opira o praporkovou ty¢ v jamce, smi hra¢ nebo jim povéfena osoba
praporkovou tyc¢i pohnout nebo ji vyjmout z jamky. Pokud pfitom mi¢ spadne do jamky, ma se za to, Ze jej tam
hra¢ zahral svou posledni ranou; jinak se mi¢, pokud se pohne, musi beztrestné umistit na okraj jamky.

Mic€ se pohne, je vychylen nebo zastaven

Pravidlo 18 - Mi€ v klidu se pohne

Definice
V8echny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

18-1. Vnéjsim vlivem
Jestlize se mi¢ v klidu pohne vnéjsim viivem, neni to trestné a mi¢ se musi vratit na pdvodni misto.

Poznamka: Je otazkou skutkové podstaty, zda mi¢em pohnul vnéjsi viiv. Aby bylo mozno pouzit toto Pravidlo,
musi byt znamo nebo prakticky jisté, Ze se tak stalo. Jinak se mi¢ musi hrat, jak leZi, nebo se v pfipadé, Ze neni
nalezen, musi postupovat podle Pravidla 27-1.

(Hracovym mic¢em v klidu pohne jiny mi¢ - viz Pravidlo 18-5.)

18-2. Hra¢em, partnerem, nosi¢em nebo vystroji
a. VSeobecné
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Kromé pFipadu povolenych Pravidly, jestlize je hraddv mic ve hre a:
(i) hrag, jeho partner nebo néktery z jejich nosicu
e jej zvedne nebo s nim pohne,
e UmysIné se jej dotkne (kromé holi pfi zaloZeni za mic), nebo
e zpUsobi, Ze se mi¢ pohne, nebho
(i) micem pohne vystroj hrace nebo jeho partnera,
je hrag potrestan jednou trestnou ranou.

Jestlize se mi¢ pohne, musi se vratit na plvodni misto, ledaze se za¢ne pohybovat teprve poté, co hrac¢ za¢ne
provadét uder nebo naprah k uderu a svij uder dokonci.

Podle Pravidel neni trestné, jestlize hra€ nahodou pohne svym mi€em za nasledujicich okolnosti:
e pfi hledani mice pfikrytého piskem, pfi vraceni volnych pfirodnich pfedmétd, kterymi hra€ pohnul pfi

hledani a identifikaci mice v pfekazZce, pfi hledani mice ve vodé ve vodni pfekazce nebo pfi hledani mice
v zavadé nebo v pidé v abnormalnim stavu - Pravidlo 12-1

e  pfiopravé ucpavky staré jamky nebo stopy po dopadu mice - Pravidlo 16-1c
e  pfi méfeni - Pravidlo 18-6
e pfizvedani mice podle nékterého Pravidla - Pravidlo 20-1
e  pfi umistovani nebo vraceni mi¢e na puvodni misto podle nékterého Pravidla - Pravidlo 20-3a
e  pfiodstrafiovani volného prirodniho pfedmétu na jamkovisti - Pravidlo 23-1
e  pfi odstrafiovani pohyblivé zavady - Pravidlo 24-1.
b. Mi¢ se pohne po zalozeni

Jestlize hrac€ zalozi za mi¢ ve hre a ten se poté pohne (nasledkem néceho jiného nez uderu), ma se za to, ze
mi¢em pohnul hrag, a hrac je potrestan jednou trestnou ranou.

Mic¢ se musi vratit na pavodni misto, ledaze se za¢ne pohybovat teprve poté, co hrac¢ zacal provadét ider nebo
naprah k Uderu a uder dokongil.

Vyjimka: Jestlize je znamo nebo prakticky jisté, ze pohnuti mi¢e nezapfic€inil hra¢, Pravidlo 18-2b se neuplatni.

18-3. Souperem, jeho nosi¢em nebo vystroji ve hie na jamky

a. Pri hledani

Jestlize pfi hledani hra¢ova mice souper, jeho nosi¢ nebo vystroj pohne timto mi¢em, dotkne se jej nebo zpUsobi,
Ze se mi¢ pohne, neni to trestné. Jestlize se mi¢ pohne, musi se vratit na plvodni misto.

b. Jindy nez pfi hledani

Jestlize jindy nez pfi hledani hrac¢ova mice soupef, jeho nosi¢ nebo vystroj pohne timto mi¢em, imysiné se jej
dotkne nebo zpusobi, ze se mi¢ pohne, kromé pfipadll dovolenych Pravidly, je souper potrestan jednou trestnou
ranou. Jestlize se mi¢ pohne, musi se vratit na puvodni misto.

(Hra nespravnym mic¢em - viz Pravidlo 15-3)
(Mi€ se pohne pfi méfeni - viz Pravidlo 18-6)
18-4. Spoluhraéem, jeho nosiéem nebo vystroji ve hie na rany

Jestlize spoluhraé, jeho nosi¢ nebo vystroj pohne hraéovym mic¢em, dotkne se jej nebo zplsobi, Ze se mi¢ pohne,
neni to trestné. Jestlize se mi¢ pohne, musi se vratit na pdvodni misto.

(Hra nespravnym micem - viz Pravidlo 15-3)

18-5. Jinym micem
Jestlize micem ve hre, ktery je v klidu, pohne jiny mi¢ pohybujici se po Uderu, musi se mi¢, kterym bylo pohnuto,
vratit na puvodni misto.

18-6. Mi¢ se pohne pfi méreni

Jestlize se mi€ nebo pfedmét oznaduijici jeho polohu pohne pfi méfeni, pficemz hra¢ postupuje podle nékterého
Pravidla nebo se snazi zjistit okolnosti pro mozné pouziti nékterého Pravidla, musi se mi¢ nebo predmét
oznadujici jeho polohu vratit na pavodni misto. Pohnuti miéem neni trestné, pokud se tak stalo v pfimé souvislosti
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s provadénym mérenim. Jinak plati ustanoveni Pravidel 18-2a, 18-3b a 18-4.

* TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA:
Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dvé trestné rany.

* Jestlize hrac, ktery je povinen vratit mi¢ na plvodni misto, tak neucini, nebo jestlize zahraje ranu mi¢em
nahrazenym podle Pravidla 18, pfi¢emz k tomuto nahrazeni nebyl opravnén, je potrestan vSeobecnym trestem za
poruseni Pravidla 18, ale neobdrzi ale jiz zadny dalsi trest podle tohoto Pravidla.

Poznamka 1: Pokud mi¢, ktery se ma vratit na pavodni misto podle tohoto Pravidla, neni okamzité dosazitelny,
muze byt nahrazen jinym mic¢em.

Poznamka 2: Jestlize se zménila puvodni poloha mice, ktery ma byt umistén nebo vracen na plvodni misto, viz
Pravidlo 20-3b.

Poznamka 3: Jestlize nelze zjistit misto, na které ma byt mi¢ umistén nebo vracen, viz Pravidlo 20-3c.

Pravidlo 19 - Mi¢€ v pohybu vychylen nebo zastaven

Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

19-1. VnéjSim vlivem
Jestlize je mi¢ v pohybu nahodou vychylen nebo zastaven vnéjsim viivem, jedna se o nahodny zasah, neni to
trestné a mi¢ se musi hrat, jak lezi, kromé nasledujicich pfipadu:

a. jestlize se hrac¢lv mi¢ po uderu jinde nez na jamkovisti zastavi ve vnéjsim vlivu, ktery se pohybuje nebo je
Zivy, nebo na ném, musi hra¢ mi¢ v poli nebo v pfekaZce spustit, na jamkovisti umistit, co nejblize mistu,
kde se vnéjsi vliv nachézel, kdyz se v ném nebo na ném mic zastauvil.

b. jestlize je hraclv mi¢ po Uderu na jamkovisti vychylen nebo zastaven vnéjsim vlivem, ktery se pohybuje
nebo je zivy (kromé zizal, ervl, hmyzu apod.) nebo se v ném nebo na ném zastavi, rana se rusi. Mi¢ se
musi vratit na pivodni misto a rana se musi opakovat.

Pokud mi¢ neni okamzité dosazitelny, maze byt nahrazen jinym mi¢em.

Vyjimka: Mi¢ zasahne osobu, ktera obsluhuje nebo drzi praporkovou ty¢, nebo cokoli, co tato osoba nese - viz
Pravidlo 17-3b.

Poznamka: Jestlize byl hra¢dv mi€ vychylen nebo zastaven vnéjsim viivem umysiné:

(@) po uderu jinde nez na jamkovisti, musi se odhadnout misto, na kterém by se mi¢ jinak byval zastavil. Pokud
je toto misto:

(i) v polinebo v pfekazce, musi byt mi¢ spustén co nejblize tomuto mistu;

(ii) mimo hristé, musi hra¢ postupovat podle Pravidla 27-1; nebo

(i) na jamkovisti, musi byt mi¢ umistén na toto misto.
(b) po aderu na jamkovisti, rana se rusi.Mi¢ se musi vratit na plivodni misto a rana se musi opakovat.
Pokud je onim vnéjsim vilivem spoluhraé nebo jeho nosic, plati vici tomuto spoluhraci ustanoveni Pravidla 1-2.
(Hractv mi¢ vychylen nebo zastaven jinym mic¢em - viz Pravidlo 19-5)
19-2. Hra¢em, partnerem, nosi¢em nebo vystroji
Jestlize hrac, jeho partner, néktery z jejich nosi¢u nebo jejich vystroj nahodou vychyli nebo zastavi hracav mic, je
hrac potrestan jednou trestnou ranou. Mi¢ se musi hrat, jak lezi, kromé pfipadu, kdy se zastavi v odévu nebo na
odévu hrace, jeho partnera nebo nékterého z jejich nosi¢t nebo jejich vystroji. V takovém pfipadé musi hrac v poli

nebo v pfekazce mic spustit, na jamkovisti umistit, co nejblize mistu, které je pfimo pod mistem, kde se mi¢ v
daném pfedmétu nebo na ném zastavil, avSak na bliZze jamce.

Vyjimky:

Golfova pravidla 2012 - 2015. Elektronickou verzi vytvofila redakce www.golfovezpravy.cz.



1. Mi¢ zasahne osobu, ktera drzi nebo obsluhuje praporkovou ty¢, nebo cokoli, co tato osoba nese — viz Pravidlo
17-3b.

2. Spustény mic¢ - viz Pravidlo 20-2a.

(Mi¢ dmysiné vychylen nebo zastaven hraéem, partnerem nebo nosi¢em - viz Pravidlo 1-2)

19-3. Souperem, jeho nosi¢em nebo vystroji ve hie na jamky

Jestlize soupef, jeho nosi¢ nebo jeho vystroj nahodou vychyli nebo zastavi hraéav mi¢, neni to trestné. Predtim
nez kterakoli strana odehraje dalSi ranu, mize hra¢ danou ranu zrusit a beztrestné hrat mi¢ z mista, které je co
nejblize mistu, odkud byl naposledy zahran pdvodni mi¢ (viz Pravidlo 20-5), nebo maze hrat mic, jak lezi. Jestlize
se hrac rozhodne ranu nezrusit a mi€ se zastavi v odévu nebo na odévu soupere, jeho nosice nebo jeho vystroji,
musi hra¢ v poli nebo v prekazce mic spustit, na jamkovisti umistit co nejblize mistu, které je pfimo pod mistem,
kde se mi¢ v daném pfedmétu na ném zastavil, avSak ne blize jamce.

Vyjimka: Mi¢ zasahne osobu, ktera obsluhuje nebo drzi praporkovou ty¢ nebo cokoli, co tato osoba nese - viz
Pravidlo 17-3b.

(Mi¢ umysiné vychylen nebo zastaven soupefem nebo jeho nosi¢em - viz Pravidlo 1-2)

19-4. Spoluhraéem, jeho nosi¢éem nebo vystroji ve hie na rany
Viz Pravidlo 19-1, které se tyka mic¢e vychyleného nebo zastaveného vnéjsim viivem.

19-5. Jinym mi¢em

a. V klidu

Jestlize je hraclv mi¢ v pohybu po Gderu vychylen nebo zastaven jinym mic¢em ve hre, ktery je v klidu, musi hrac
hrat mic, jak lezi. Ve hie na jamky je to beztrestné. Ve hfe na rany je hrac potrestan dvéma trestnymi ranami,
jestlize pfed danou ranou lezely oba mice na jamkovisti, jinak je to beztrestné.

b. V pohybu
Jestlize je hracuv mi¢ v pohybu po Gderu jinde nez na jamkovisti vychylen nebo zastaven jinym mi¢em
pohybujicim se po Gderu, neni to trestné a mi¢ se musi hrat, jak lezi.

Jestlize je hracdv mi¢ v pohybu po Gderu na jamkovisti vychylen nebo zastaven jinym mi¢em pohybujicim se
po uderu, neni to trestné a rana se rusi. Mi¢ se musi vratit na plvodni misto a rana se musi opakovat.

Poznamka: Toto Pravidlo nijak nepotlacuje ustanoveni Pravidla 10-1 (Pofadi ve hfe na jamky) nebo Pravidla 16-
1f (Zahrani rany, zatimco se jiny mi¢ pohybuje).

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA:
Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dveé trestné rany.

Ulevy a postup pfi tlevé

Pravidlo 20 - Zvednuti, spusténi a umisténi mice, Hra z nespravného mista

Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

20-1. Zvednuti a ozna€eni polohy
Mig, ktery méa byt zvednut podle Pravidel, smi zvednout hrag, jeho partner nebo jina osoba povéfena k tomu

hra€em. V kazdém pfipadé je hra¢ odpovédny za jakékoli poruSeni Pravidel.

Poloha mi¢e musi byt ozna¢ena pfed tim, nez je zvednut podle Pravidla, které vyZaduje jeho vraceni na pGvodni
misto. Jestlize neni poloha mi¢e oznacena, je hrac potrestan jednou trestnou ranou a mi¢ se musi vratit na
plvodni misto. Pokud neni mi¢ vracen na plvodni misto, je hra¢ potrestan véeobecnym trestem za poruseni
tohoto Pravidla, ale neobdrzi jiz Zadny dalsi trest podle Pravidla 20-1.

Jestlize se mi¢ nebo pfedmét oznacluijici jeho polohu nahodou pohne pfi zvedani mice podle Pravidel nebo pfi
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oznacovani jeho polohy, musi se mi¢ nebo pfedmét oznacujici jeho polohu vratit na plvodni misto. Jestlize

k pohnuti mi¢e nebo pfedmétu oznacujiciho jeho polohu dosSlo v pfimé souvislosti se zvedanim mice nebo
oznacovanim jeho polohy, neni to trestné. Jinak je hrac potrestan jednou trestnou ranou podle tohoto Pravidla
nebo podle Pravidla 18-2a.

Vyjimka: Jestlize je hrac potrestan za to, ze jedna v rozporu s Pravidlem 5-3 nebo 12-2, neobdrzi jiz zadny dalsi
trest podle Pravidla 20-1.

Poznamka: Poloha mice, ktery ma byt zvednut, by se méla oznacit polozenim markovatka, malé mince nebo
jiného podobného pfedmétu tésné za mi¢. Pokud pfedmét oznadujici polohu mice pfekazi ve hie, postoji nebo
Gderu jinému hraci, mél by byt pfemistén stranou o jednu nebo vice délek hlavy hole.

20-2. Spusténi a opakované spusténi

a. Kdo a jak mic¢ spusti

Mic, ktery mé byt podle Pravidel spustén, musi spustit sam hrac. Hra€ musi stat zpfima, drzet mi¢ v natazené
pazi ve vysi ramen a pustit jej. Jestlize je mi¢ spustén jinou osobou nebo jinym zplsobem a tato chyba neni
opravena podle Pravidla 20-6, je hrac potrestan jednou trestnou ranou.

Jestlize se mi€ pfi spusténi predtim, nez se zastavi, dotkne jakékoli osoby nebo jejich vystroje jakéhokoliv hrace,
at’ uz pfedtim nebo po tom, co dopadne na €ast hfisté, musi se beztrestné spustit znovu. PoCet opakovanych
pokusU za téchto okolnosti neni omezen.

(Ovliviiovani polohy nebo pohybu mice - viz Pravidlo 1-2)
b. Kde se mi¢ spusti

Jestlize se ma mi€ spustit co nejblize ur€itého mista, nesmi byt spustén blize jamce,nez je toto urcité misto,
pokud neni toto misto pfesné znamo, musi se co nejpiesnéji odhadnout.

Spoustény mi¢ se musi nejprve dotknout té ¢asti hristeé, kam pfislusné Pravidlo pfedepisuje jeho spusténi. Pokud
se tak nestane, plati ustanoveni Pravidel 20-6 a 20-7.

c. Kdy se spusténi opakuje

Mi€ se musi beztrestné spustit znovu, jestlize se:

(i) zakutali do pfekazky a zastavi se v ni;

(i)  vykutali z pfekazky a zastavi se mimo ni;

(iii)  zakutali na jamkovisté a zastavi se na ném;

(iv) zakutali mimo hfisté a zastavi se tam;

(v) zakutdli do polohy, v niz dochazi ke stejnému prekazeni, od jakého hrac vyuzil ulevu podle Pravidla 24-2b
(Nepohybliva zavada), Pravidla 25-1 (Pida v abnormalnim stavu), Pravidla 25-3 (Nespravné jamkovisté)
nebo Mistniho Pravidla (Pravidlo 33-8a), a zastavi se tam nebo se zakutali zpét do diry po dopadu, odkud
byl zvednut podle Pravidla 25-2 (Zabofeny mic);

(vi) odkutéli a zastavi dal nez na dvé délky hole od mista, kde se poprvé dotkl Easti hristé; nebo
(vii) odkutdli a zastavi blize jamce, nez je:

(a) jeho pavodni poloha nebo stanovena poloha (viz Pravidlo 20-2b), ledaze by to bylo Pravidly povoleno;
nebo

(b) nejblizsi misto ulevy nebo misto nejvétsi mozné ulevy (Pravidlo 24-2, 25-1 nebo 25-3); nebo
(c) misto, kde mi€ naposledy prekro€il hranice vodni pfekazky nebo podélné vodni prekazky (Pravidlo 26-1).

Jestlize se mi¢ pfi opakovaném spusténi zakutali do kterékoli vySe vyjmenované polohy, musi se umistit co
nejblize mistu, kde se pfi opakovaném spusténi poprvé dotkl Easti hriste.

Pokud neni mi¢, ktery se ma opakované spustit nebo umistit podle tohoto Pravidla, okamzité dosazitelny, muze
byt nahrazen jinym micem.

Poznamka 1: Jestlize se mic, ktery byl spustén nebo opakované spustén, zastavi a teprve nasledné se pohne,
musi se hrat, jak lezi, pokud neplati ustanoveni nékterého jiného Pravidla.

Poznamka 2: Pokud neni mi¢, ktery se ma opakované spustit nebo umistit podle tohoto Pravidla, okamzité
dosazitelny, maze byt nahrazen jinym mic¢em.

(Pouziti dropovaci zény - viz Dodatek I, Cast B, Odstavec 8)
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20-3. Umisténi mic¢e a vraceni mi¢e na puivodni misto
a. Kdo a kde mi€ umisti
Mi¢, ktery ma byt podle Pravidel umistén, musi umistit hra¢ nebo jeho partner.

Mi¢, ktery ma byt podle Pravidel vracen na plivodni misto, musi vratit nékdo z nasledujicich osob: (i) osoba, ktera
jej zvedla nebo s nim pohnula, (ii) hra¢ nebo (iii) hracav partner. Mi¢ musi byt umistén na misto, ze kterého byl
mi¢ zvednut nebo pohnut. Jestlize mi¢ umisti nebo vrati na pavodni misto jina osoba a tato chyba neni opravena
podle Pravidla 20-6, je hrac potrestan jednou trestnou ranou. V kazdém pfipadé je hra¢ odpovédny za jakékoli
poruseni Pravidel, které nastalo v disledku umisténi mi€¢e nebo vraceni mice na pavodni misto.

Jestlize se mi¢ nebo pfedmét oznacujici jeho polohu ndhodou pohne pfi umistovani nebo vraceni mi¢e na
plvodni misto, musi se mi¢ nebo pfedmét oznacujici jeho polohu vratit na piivodni misto. Jestlize k pohnuti mice
nebo pfedmétu oznadujiciho jeho polohu doslo v pfimé souvislosti s umistovanim nebo vracenim mice na
puvodni misto nebo odstrariovanim pfedmétu oznacujiciho jeho polohu, neni to trestné. Jinak je hra¢ potrestan
jednou trestnou ranou podle Pravidla 18-2a nebo podle Pravidla 20-1.

Jestlize mi¢, ktery mél byt vracen na puvodni misto, byl umistén jinam nez na misto, ze kterého byl zvednut nebo
pohnut, a tato chyba neni opravena podle Pravidla 20-6, je hrac¢ potrestan véeobecnym trestem - ztratou jamky ve
hfe na jamky nebo dvéma trestnymi ranami ve hfe na rany - za poruseni pfisluSného Pravidla.

b. Zména polohy mice, ktery se ma umistit nebo vratit na ptivodni misto
Jestlize dojde ke zméné plvodni polohy mice, ktery se ma umistit nebo vratit na ptivodni misto, pak se:

(i) mimo prekazku musi mi¢ umistit na nejblizsi misto nabizejici polohu co nejvice podobnou puvodni poloze,
které vSak neni od pGvodniho mista dal nez na jednu délku hole, neni blize jamce a neni v prekazce;

(i)  ve vodni pfekazce musi mi¢ umistit v souladu s vySe uvedenym odstavcem (i) s tim, ze mi€ musi byt
umistén v dané vodni prekazce;

(iii) v bankru musi co nejvérnéji obnovit plvodni poloha, a mi¢ do ni umistit.

Poznamka: Jestlize dojde ke zméné plvodni polohy mice, ktery se ma umistit nebo vratit na pavodni misto, a
neni mozné urcit misto, na které ma byt mi¢ umistén nebo vracen, pak se, pokud je znama puvodni poloha mice,
uplatni Pravidlo 20-3b, a pokud tato plvodni poloha neni znama, uplatni se Pravidlo 20-3c.

Vyjimka: Jestlize hra¢ hleda nebo identifikuje mic pfikryty piskem - viz Pravidlo 12-1a.

c. Misto nelze zjistit

Jestlize nelze zjistit misto, kam se ma mi¢ umistit nebo vratit, pak se:

(i) v poli musi mi¢ spustit co nejblize plvodnimu mistu, ale ne v pfekazce nebo na jamkovisti;

(ii) v prekaZzce musi mi¢ spustit v dané prekazce co nejblize plvodnimu mistu;

(ili) na jamkovisti musi mi¢ umistit co nejblize plvodnimu mistu, ale ne v pfekazce.

Vyjimka: Jestlize pfi obnoveni hry (Pravidlo 6-d) neni mozné zjistit misto, na které se ma mi¢ umistit, musi byt

toto misto co nejpfesnéji odhadnuto a mi¢ se musi umistit na toto uréené misto.

d. Mi¢ nezustane lezet v klidu na misté
Jestlize mi¢ nezlstane leZet v klidu na misté, na které byl umistén, musi se beztrestné umistit znovu na stejné
misto. Jestlize opét nezlstane lezet v klidu na misté, pak se:

(i)  mimo prekazku musi umistit na nejbliz§i misto, kde zUstane leZet v klidu, avSak ne blize jamce ani
v prekazce;
(it) v prekazce musi umistit na nejblizSi misto v dané prekazce, kde zUstane lezet v klidu, avSak ne blize jamce.

Jestlize umistény mi¢ zlstane leZet v klidu a teprve nasledné se pohne, neni to trestné a mi¢ se musi hrat, jak
lezi, pokud neplati ustanoveni nékterého jiného Pravidla.

*TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 20-1, 20-2 nebo 20-3:
Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dvé trestné rany.

*Jestlize hra¢ zahraje ranu mi¢em nahrazenym podle nékterého z téchto Pravidel, pficemz k tomuto nahrazeni
nebyl opravneén, je potrestan vSeobecnym trestem za poruseni daného Pravidla, ale neobdrzi jiz zadny dalSi trest
podle daného Pravidla. Pokud hrac¢ spusti mi¢ nespravnym zplsobem a odehraje z nespravného mista, nebo
kdyz mi¢ byl dan do hry osobou, které to Pravidla neumoznuji, a nasledné byl odehran z nespravného mista, viz
Poznamka 3 u Pravidla 20-7c.
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20-4. Kdy je spustény nebo umistény mic ve hie
Jestlize byl hraguv mic¢ ve hfe zvednut, stava se opét mi¢em ve hre, jakmile je spustén nebo umistén.

Nahrazeny mic se stava micem ve hre, jakmile je spustén nebo umistén.
(Nespravné nahrazeny mic - viz Pravidlo 15-2)
(Zvednuti nespravné nahrazeného mic¢e nebo mice, ktery byl nespravné spustén nebo umistén - viz Pravidlo 20-

6)

20-5. Hrani dal$i rany z mista, odkud byla hrana predchozi rana
Jestlize si hrac¢ podle Pravidel zvoli moznost hrat dal$i ranu z mista, odkud byla hrana pfedchozi rana, nebo mu
to Pravidla nafizuji, musi postupovat nasledovné:

a. Na odpalisti: Mi¢ se musi hrat z odpalisté. Mlze se hrat z libovolného mista na odpalisti a smi se nasadit.

b.  V poli: Mi¢ se musi spustit, pfi€emz mi¢ se pfi spusténi musi nejprve dotknou ¢asti hfisté v poli.

c. V prekazce: Mi¢ se musi spustit, pfi¢emz mic¢ se pfi spusténi musi nejprve dotknout ¢asti hfisté v dané
prekazce.

d. Najamkovisti: Mi€ se musi umistit na jamkovisté.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 20-5:
Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dvé trestné rany.

20-6. Zvednuti nespravné nahrazeného mice, nebo mice, ktery byl nespravné spustén nebo umistén
Jestlize byl mi¢ nespravné nahrazen, spustén nebo umistén na nespravném misté nebo jinak v rozporu
s Pravidly, ale nebyl dosud odehran, smi se beztrestné zvednout a hra¢ pak musi postupovat spravné.

20-7. Hra z nespravného mista
a. VSeobecné

Hrac zahraje z nespravného mista, jestlize zahraje ranu svym miéem ve hre:
(i) na Casti hristé, kde Pravidla nedovoluji zahrat rAnu nebo spustit nebo umistit mi¢, nebo

(i) pokud Pravidla vyzaduji, aby byl mi¢ opakované spustén nebo aby byl mi¢, ktery se pohnul, vracen na
puvodni misto.

Poznamka: Ohledné mi¢e zahraného odjinud nez z odpalisté nebo zahraného z nespravného odpalisté - viz
Pravidlo 11-4.

b. Hra na jamky
Jestlize hrac zahraje rdnu z nespravného mista, ztraci jamku.

c. Hranarany
Jestlize soutéZici zahraje ranu z nespravného mista, je potrestan dvéma trestnymi ranami podle pfislusného

Pravidla. Pokud nedoslo k zavaznému poruseni Pravidel (viz Poznamka 1), musi dohrat jamku mi¢em zahranym
z nespravného mista, aniz by svou chybu napravoval.

Jestlize soutézici zjisti, ze hral z nespravného mista, a domniva se, Zze by mohlo jit o zavazné poruSeni Pravidel,
musi pfedtim, nez odehraje ranu z nasledujiciho odpalisté, dohrat jamku druhym mi¢em v souladu s Pravidly.
Pokud se jedna o posledni jamku kola, musi pfed tim, nez opusti jamkovisté, ohlasit, Ze dohraje jamku druhym
mi¢em v souladu s Pravidly.

Jestlize soutézici hral druhy mi€, musi nahlasit okolnosti pfipadu SoutéZnimu vyboru pfedtim, nez odevzda svUj
vysledkovy listek. Pokud tak neugini, je diskvalifikovan. Soutézni vybor musi urgit, zda doslo k zavaznému
porudeni Pravidel. Pokud ano, zapocitava se vysledek dosazeny druhym miem a soutézici si k nému musi
priCist dvé trestné rany. Pokud doSlo k zavaznému poruseni Pravidel a soutézici svou chybu nenapravil vyse
uvedenym zplsobem, je diskvalifikovan.

Poznamka 1: Soutézici se dopusti zavazného poruSeni Pravidel, jestlize SoutéZni vybor usoudi, Ze v disledku
hry z nespravného mista ziskal vyznamnou vyhodu.

Poznamka 2: Jestlize soutéZici hraje druhy mi¢ podle Pravidla 20-7c a nasledné je ureno, Ze se vysledek tohoto
mice nezapogitava, pak se rany zahrané timto mi¢em ani trestné rany obdrZzené vyhradné pfi hrani tohoto mice
nezapocitavaji. Jestlize se pocita vysledek dosazeny druhym mic¢em, pak se rana zahrana pavodnim mi¢em z
nespravného mista ani Zadné rany nasledné zahrané ptivodnim mi¢em ani trestné rany obdrzené vyhradné pfi
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hrani plvodniho mice nezapocitavaji.

Poznamka 3: Jestlize je soutéZici potrestan za hru z nespravného mista, neobdrzi jiz Zadny dalsi trest za:

(&) nahrazeni mice, kdyz k tomu nebyl opravnén;

(b) spusténi mice, kdyz Pravidla pfedepisovala jeho umisténi, nebo umisténi mice, kdyz Pravidla pfedepisovala
jeho spusténi;

(c) spusténi mi¢e nespravnym zplsobem; nebo

(d) to, ze mi¢ byl dan do hry osobou, které to Pravidla neumoznuiji.

Pravidlo 21 - Cisténi mice

Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

Mi¢ na jamkovisti se smi ocistit, pokud byl zvednut podle Pravidla 16-1b. Jinde se zvednuty mi¢ smi o€istit
s vyjimkou pfipadu, kdy byl zvednut:

a. kvuli zjisténi, zda neni nezpusobily ke hie (Pravidlo 5-3);

b.  kvdli identifikaci (Pravidlo 12-2); v takovém pfipadé se smi ocistit jen natolik, kolik je nezbytné k identifikaci;
nebo

c. protoze napomahal nebo prekazel ve hie (Pravidlo 22).

Jestlize hra¢ ocisti mi¢ béhem hrani jamky kromé pfFipadl povolenych timto Pravidlem, je potrestan jednou
trestnou ranou a mi¢, pokud byl zvednut, musi byt vracen na pavodni misto.

Jestlize hra¢ nevrati mi¢ na plvodni misto, ackoli tak mél ucinit, je potrestan vSeobecnym trestem podle
prislusného Pravidla, ale neobdrzi jiz zadny dalSi trest podle Pravidla 21.

Vyjimka: Jestlize je hrac€ potrestan za to, Zze nepostupoval v souladu s Pravidlem 5-3, 12-2 nebo 22, neobdrzi jiz
zadny dalsi trest podle Pravidla 21.

Pravidlo 22 - Mi€¢ napomaha nebo pfekazi ve hie

Definice
V8echny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

22-1. Mi¢ napomaha ve hre
Jestlize neni zadny mi¢ v pohybu, mlze hrag, ktery se domniva, Ze by néjaky mi¢ mohl néjakému hragi
napomahat ve hre:

a. tento mi¢ zvednout, pokud se jedna o jeho mi¢; nebo
b. nechat tento mi¢ zvednout.

Mi¢ zvednuty podle tohoto Pravidla se musi vratit na plvodni misto (viz Pravidlo 20-3). Pokud tento mi¢ nelezi na
Jjamkovisti, nesmi byt o€istén (viz Pravidlo 21).

Ve hfe na rany mlze hra¢, od néhoz je zvednuti mi¢e pozadovano, svlj mi¢ misto zvednuti radéji odehrat.

Jestlize ve hfe na rany Soutézni vybor zjisti, Ze se soutézici dohodli na tom, Ze nezvednou mic¢, ktery by mohl
libovolnému soutéZicimu napomahat ve hre, jsou diskvalifikovani.

22-2. Mi¢ prekazi ve hie
Jestlize neni Zadny mi¢ v pohybu, mlze hrac, ktery se domniva, Ze by mu néjaky jiny mi¢ mohl prekazet ve hre,
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nechat tento mi¢ zvednout.

Mi¢ zvednuty podle tohoto Pravidla se musi vratit na plvodni misto (viz Pravidlo 20-3). Pokud tento mi€ nelezi na
Jjamkovisti, nesmi byt oCistén (viz Pravidlo 21).

Ve hfe na rany mlze hrag, od néhoz je zvednuti mi¢e pozadovano, svij mi¢ misto zvednuti radéji odehrat.
Poznamka 1: Jinde nez na jamkovisti hra¢ nemuize zvednout svij mi¢ jen proto, Ze se domniva, Ze by mohl
néjakému jinému hraci prekazet ve hre. Jestlize zvedne svdj mi€, aniz o to byl pozadan, je potrestan jednou
trestnou ranou za poruSeni Pravidla 18-2a, ale neobdrZi jiz Zadny dalSi trest podle Pravidla 22.

Poznamka 2: Pokud je néjaky jiny mi¢ v pohybu, nesmi byt zvednut zadny mic, ktery by mohl ovlivnit pohyb
tohoto mice.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA
Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dveé trestné rany.

Pravidlo 23 - Volné pfirodni pfedméty

Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

23-1. Uleva
Kazdy volny pfirodni pfedmét mlze byt beztrestné odstranén kromé pfipadu, kdy tento pfedmét i mic lezi ve
stejné pfekazce nebo se ji dotykaji.

Jestlize mi¢ lezi jinde nez na jamkovisti a odstranéni volného prirodniho pfedmétu hra€em zpUlsobi, Zze se mi¢
pohne, plati Pravidlo 18-2a.

Jestlize se b&hem odstrafiovani volného prirodniho pfedmétu hra€em pohne mi€ na jamkovisti nebo pfedmét
oznacdujici jeho polohu na jamkovisti, musi se mi¢ nebo predmét oznacujici jeho polohu vratit na ptvodni misto.
Jestlize k pohnuti mi¢e nebo pfedmétu oznacujiciho jeho polohu dosSlo v pfimé souvislosti s odstrafiovanim
volného prirodniho pfedmétu, neni to trestné. Jinak jestlize hra¢ zpusobi, Ze se mi¢ pohne, je potrestan jednou
trestnou ranou podle Pravidla 18-2a.

Jestlize se néjaky mi¢ pohybuje, nesmi se odstranit zadny volny pfirodni pfedmét, ktery by mohl ovlivnit pohyb
mice.

Poznamka: Jestlize je mi¢ v pfekazce, nesmi se hrac¢ dotknout zadného volného pfirodniho pfedmétu, ktery lezi
v dané prekaZce nebo se ji dotyka, ani s nim pohnout - viz Pravidlo 13-4c.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA:
Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dvé trestné rany.

(Hledani mic€e v pfekazce - viz Pravidlo 12-1)

(Dotknuti se drahy patu - viz Pravidlo 16-1a)

Pravidlo 24 - Zavady

Definice
V8echny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

24-1. Pohybliva zavada
Hra¢ muze beztrestné vyuzit nasledujici tlevu od pohyblivé zavady:

a. jestlize mi¢ nelezi v zadvadé nebo na zavadé, smi se zavada odstranit. Pokud se mi¢ pohne, musi se vratit
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na puvodni misto. Jestlize se mi¢ pohnul v pfimé souvislosti s odstrafiovanim zavady, neni to trestné. Jinak
plati Pravidlo 18-2a.

b. jestlize mi¢ lezi v zavadé nebo na zavadé, smi se mi¢ beztrestné zvednout a zavada odstranit. Mi¢ se
potom musi v poli nebo v pfekazce spustit, na jamkovisti umistit, co nejblize mistu, které je pfimo pod
mistem, na kterém plvodné mi¢ v zavadé nebo na zavadé lezel, av§ak ne blize jamce.

Mi¢ zvednuty podle tohoto Pravidla se smi o istit.

Jestlize je néjaky mi¢ v pohybu, nesmi se odstranit zadna zavada, ktera by mohla ovlivnit pohyb mice, kromé
obsluhované, odstranéné nebo drzené praporkové tyée nebo vystroje hracu.

(Ovliviiovani mice - viz Pravidlo 1-2)

Poznamka: Pokud neni mi¢, ktery se ma spustit nebo umistit podle tohoto Pravidla, okamzité dosazitelny, mize
byt nahrazen jinym micem.

24-2. Nepohybliva zavada

a. Prekazeni

Nepohybliva zavada prekazi, jestlize mi€ lezi v zavadé nebo na zavadé nebo kdyz zavada pfekazi hraci v postoji
nebo v prostoru zamysleného svihu. Jestlize hraclv mic lezi na jamkovisti, prekazi nepohybliva zavada na
Jjamkovisti také tehdy, pokud prekazi v draze patu. Pfekazeni ve sméru hry neni samo o sobé pfekazenim ve
smyslu tohoto Pravidla.

b. Uleva
Kromé pfipadu, kdy je mi€ ve vodni pfekazZce nebo podélné vodni pfekazce, miize hra¢ beztrestné vyuzit
néasledujici tlevu od nepohyblivé zavady:

(i)  V poli: Jestlize mic lezi v poli, musi jej hra¢ zvednout a beztrestné spustit do vzdalenosti jedné délky hole od
nejblizsiho mista ulevy, avsak ne blize jamce. Nejbliz§i misto dlevy nesmi byt v pfekazce ani na jamkovisti.
Kdyz je mi¢ spustén do vzdalenosti jedné délky hole od nejblizsiho mista tlevy, musi se nejprve dotknout
hristé na takovém misté, kde nedochazi k pfekazeni nepohyblivé zavady a které neni v pfekazce ani na
jamkovisti.

(i) V bankru: Jestlize je mi€ v bankru, musi jej hr&€ zvednout a spustit bud:

(a) beztrestné v souladu s vySe uvedenym odstavcem (i) s tim, Ze nejbliz§i misto dlevy musi byt v daném
bankru a mi¢ se musi spustit v daném bankru, nebo

(b) s pfipoctenim jedné trestné rany mimo bankr tak, aby pavodni misto, na kterém mi¢ lezel, bylo pfimo
mezi jamkou a mistem spusténi bez omezeni, jak daleko za bankrem se mi¢ smi spustit.
(iif) Na jamkovisti: Jestlize mi€ lezi na jamkovisti, musi jej hr&€ zvednout a beztrestné umistit na nejblizsi misto
ulevy, které neni v pfekazce. Nejbliz§i misto Glevy maze byt mimo jamkovisteé.
(iv) Na odpalisti: Jestlize mic lezi na odpalisti, musi jej hra€ zvednout a beztrestné spustit v souladu s vySe
uvedenym odstavcem (i).
Mi€ zvednuty podle tohoto Pravidla se smi ocistit.
(Mi¢ se zakutali do polohy, v niz dochazi ke stejnému prekazeni, od kterého hra¢ vyuzil dlevu - viz Pravidlo 20-
2c(v))
Vyjimka: Hra¢ nem0ze vyuzit dlevu podle tohoto Pravidla, jestlize (a) je rana zjevné neproveditelna, a to kvali
prekazeni néceho jiného nez nepohyblivé zavady, nebo (b) by k pfekazeni zavady dochazelo pouze pfi zjevné
bezdlvodné rané nebo pfi nikoli nezbytné nutném neobvyklém postoji, Svihu nebo sméru hry.
Poznamka 1: Jestlize je mi€ ve vodni prekazce (v€etné podélné vodni pfekazky), nemuze hraé vyuzit tlevu od
pfekazeni nepohyblivé zavady. Hra¢ musi bud’ hrat mic, jak lezi, nebo postupovat podle Pravidla 26-1.
Poznamka 2: Pokud neni mi¢, ktery se ma spustit nebo umistit podle tohoto Pravidla, okamzité dosazitelny,
muZze byt nahrazen jinym micem.
Poznamka 3: Soutézni vybor mize vydat Mistni pravidlo uréujici, Zze hra¢ musi urcit nejblizs§i misto dlevy, aniz by
pFi tom postupoval nad danou zavadou, skrze ni nebo pod ni.

24-3. Mi¢ v zavadé nenalezen

Je otazkou skutkové podstaty, zda mi¢, ktery nebyl nalezen poté, co byl zahran smérem k zavadé, je v této
zavadé. Aby bylo mozZno pouzit toto Pravidlo, musi byt znamo nebo prakticky jisté, Ze mi¢ je v zavadé. Jinak musi
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hra¢ postupovat podle Pravidla 27-1.

a. Mi¢ v pohyblivé zavadé nenalezen

Jestlize je znamo nebo prakticky jisté, Ze mi¢, ktery nebyl nalezen, je v pohyblivé zavadé, mize hrac beztrestné
nahradit mi¢ jinym mi¢em a vyuZzit dlevu podle tohoto Pravidla. Pokud se tak rozhodne, musi zavadu odstranit a
musi mi€ v poli nebo v pfekazZce spustit, na jamkovisti umistit, co nejblize mistu, které je pfimo pod mistem, kde
mi¢ naposledy prekrocil vnéjsi obvod pohyblivé zavady, avSak ne blize jamce.

b. Mi¢ v nepohyblivé zavadé nenalezen

Jestlize je znamo nebo prakticky jisté, Ze mic, ktery nebyl nalezen, je v nepohyblivé zavadé, mlze hrac vyuzit
ulevu podle tohoto Pravidla. Pokud se tak rozhodne, musi se urcit misto, kde mi¢ naposledy pfekrocil vnéjsi
obvod nepohyblivé zavady. Pro potfeby tohoto Pravidla se pak uvazuje, jako by mic¢ lezel na tomto misté. Hrac
pak musi postupovat nasledovné:

()  V poli: Jestlize mi¢ naposledy prekroc€il vnéjsi obvod nepohyblivé zavady v misté, které je v poli, mGze hrac
beztrestné nahradit mi¢ jinym mic¢em a vyuzit Ulevu podle Pravidla 24-2b(i).

(i) V bankru: Jestlize mi¢ naposledy prekroc€il vnéjsi obvod nepohyblivé zavady v misté, které je v bankru,
muze hra¢ beztrestné nahradit mi¢ jinym mi¢em a vyuzit tlevu podle Pravidla 24-2b(ii).

(i) Ve vodni prekazce (v€etné podélné vodni prekazky): Jestlize mi¢ naposledy prekroc€il vnéjsi obvod
nepohyblivé zavady v misté, které je ve vodni pfekazce, hra¢ nema narok na beztrestnou ulevu. Hra¢ musi
postupovat podle Pravidla 26-1.

(iv) Na jamkovisti: Jestlize mi¢ naposledy pfekro€il vnéjSi obvod nepohyblivé zavady v misté, které je na
Jjamkovisti, mdze hra¢ beztrestné nahradit mi€ jinym mi¢em a vyuzit Glevu podle Pravidla 24-2b(jii).

TREST ZA PORUSENI| PRAVIDLA:
Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dvé trestné rany.

Pravidlo 25 - Pida v abnormalnim stavu, zabofeny mi¢ a nespravné jamkovisté

Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

25-1. Pada v abnormalnim stavu

a. Prekazeni

Pdda v abnormalnim stavu prekazi, jestlize v ni mi¢ lezi nebo se ji jakkoli dotyka nebo kdyz prekazi hraci v
postoji nebo v prostoru zamysleného Svihu. Jestlize hracav mi¢ lezi na jamkovisti, prekazi plda v abnorméalnim
stavu na jamkovisti také tehdy, pokud pfekazi v draze patu. Pfekazeni ve sméru hry neni samo o sobé
prekazenim ve smyslu tohoto Pravidla.

Poznamka: Soutézni vybor muze vydat Mistni pravidlo, kterym stanovi, Zze prekazeni pddy v abnormalnim stavu
V postoji neni samo o sobé prekazenim ve smyslu tohoto Pravidla.

b. Uleva

Kromé pfipadu, kdy je mi¢ ve vodni prfekazce nebo podéiné vodni pfekazce, muze hra¢ vyuzit tlevu od pfekazeni

pudy v abnormalnim stavu nasledovné:

(i)  V poli: Jestlize mic lezi v poli, musi jej hra¢ zvednout a beztrestné spustit do vzdalenosti jedné délky hole od
Kdyz je mi¢ spustén do vzdalenosti jedné délky hole od nejbliz§iho mista dlevy, musi se nejprve dotknout
hristé na takovém misté, kde nedochazi k pfekazeni pldy v abnormalnim stavu, a které neni v pfekazce ani
na jamkovisti.

(i) V bankru: Jestlize je mi¢ v bankru, musi jej hra¢ zvednout a spustit bud:

(a) beztrestné v souladu s vySe uvedenym odstavcem (i) s tim, Ze nejbliz§i misto dlevy musi byt v daném
bankru a mi¢ se musi spustit vdaném bankru. Pokud neni mozna Uplna uleva, musi se mi¢ beztrestné
spustit co nejblize mistu, kde mi¢ ptivodné leZel, na tu ¢ast hfisté, ktera poskytuje nejvétsi moznou ulevu
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od dané pudy v abnormalnim stavu, avSak ne blize jamce.

(b) s pfipoctenim jedné trestné rany mimo bankr tak, aby pavodni misto, na kterém mic leZel, bylo pfimo
mezi jamkou a mistem spusténi bez omezeni, jak daleko za bankrem se mi¢ smi spustit.

(iii) Na jamkovisti: Jestlize mi¢ lezi na jamkovisti, musi jej hra€ zvednout a beztrestné umistit na nejblizsi misto
Ulevy, které neni v pfekazce. Pokud neni mozna uplna uleva, musi se mi¢ beztrestné umistit na misto, které
je co nejblize pivodnimu mistu a které poskytuje nejvét§i moznou ulevu od dané pddy v abnormalnim
stavu,avSak ne blize jamce ani v pfekazce. Nejblizsi misto ulevy nebo nejvétsi mozné Ulevy mize byt mimo
Jjamkovisté.

(iv) Na odpalisti: Jestlize mic lezi na odpalisti, musi jej hra€ zvednout a beztrestné spustit v souladu s vySe
uvedenym odstavcem (i).

Mi¢ zvednuty podle tohoto Pravidla se smi ogistit.

(Mi¢ se zakutali do polohy, v niz dochazi ke stejnému prekazeni, od kterého hra¢ vyuzil dlevu - viz Pravidlo 20-
2c(v).)

Vyjimka: Hra¢ nemuze vyuzit ulevu podle tohoto Pravidla, jestlize (a) je rana zjevné neproveditelna, a to kvdli
prekazeni néceho jiného nez pddy v abnormalnim stavu, nebo (b) by k pfekazeni ptdy v abnormalnim stavu
dochazelo pouze pfi zjevné bezdlvodné rané nebo pfi nikoli nezbytné nutném neobvyklém postoji, Svihu nebo
sméru hry.

Poznamka 1: Jestlize je mi€ ve vodni prekazce (véetné podélné vodni pfekazky),nema hrac narok na
beztrestnou ulevu od pfekazeni pldy v abnormélnim stavu.Hra€ musi bud’ hrat mic, jak lezi (pokud to neni
zakazano Mistnim pravidlem), nebo postupovat podle Pravidla 26-1.

Poznamka 2: Pokud neni mi¢, ktery se ma spustit nebo umistit podle tohoto Pravidla, okamzité dosazitelny,
muze byt nahrazen jinym micem.

c. Mi¢ v pudé v abnormalnim stavu nenalezen
Je otazkou skutkové podstaty, zda mic, ktery nebyl nalezen poté, co byl zahran smérem k pddé v abnormalnim

stavu, je v této pudé v abnormalnim stavu. Aby bylo mozno pouzit toto Pravidlo, musi byt znamo nebo prakticky
jisté, Ze mi¢ je v pldé v abnormalnim stavu. Jinak musi hra¢ postupovat podle Pravidla 27-1.

Jestlize je znamo nebo prakticky jisté, Ze mi¢, ktery nebyl nalezen, je v pidé v abnormalnim stavu, mize hraé
vyuzit ulevu podle tohoto Pravidla. Pokud se tak rozhodne, musi se ur€it misto, kde mi¢ naposledy pfekrodil
vnéjSi obvod pddy v abnormalnim stavu. Pro potfeby tohoto Pravidla se pak uvazuje, jako by mi¢ lezel na tomto
misté. Hra¢ pak musi postupovat nasledovné:

() V poli: Jestlize mi¢ naposledy prekroc€il vnéjsi obvod ptdy v abnormalnim stavu v misté, které je v poli, mGze
hra€ mi¢ beztrestné nahradit jinym mi€em a vyuzit ulevu podle Pravidla 25-1b(i).

(i) V bankru: Jestlize mi¢ naposledy prekrocil vnéj§i obvod pldy v abnormalnim stavu v misté, které je v
bankru, mize hra¢ mi¢ beztrestné nahradit jinym mi¢em a vyuzit tlevu podle Pravidla 25-1b(ii).

(iii) Ve vodni pifekazce (v€etné podélné vodni prekazky): Jestlize mi¢ naposledy prekrocil vnéjsi obvod pady v
abnormalnim stavu v misté, které je ve vodni pfekazce, hra¢ nema narok na beztrestnou ulevu. Hra¢ musi
postupovat podle Pravidla 26-1.

(iv) Na jamkovisti: Jestlize mi¢ naposledy pfekroc€il vnéjsi obvod pldy v abnormalnim stavu v misté, které je na
Jjamkovisti, mGze hra¢ mic€ beztrestné nahradit jinym mic¢em a vyuzit tlevu podle Pravidla 25-1b(iii).

25-2. Zaboreny mi¢

Jestlize je mi¢ zaboreny ve vlastnim dlilku po dopadu na libovolné nizko sekané plose kdekoli v poli, mlze se
beztrestné zvednout, odistit a spustit co nejblize plvodnimu mistu, avSak ne blize jamce. Spustény mi¢ se musi
nejprve dotknout té Easti hristé, ktera je v poli. ,Nizko sekanou plochou“ se rozumi kazda ¢ast hfisté, véetné
priichodud vysSi travou (rough), posecena na vysku drahy (fairway) nebo nize.

25-3. Nespravné jamkovisté

a. Prekazeni

Nespravné jamkovisté prekazi, jestlize mi¢ je na tomto nespravném jamkovisti.

Prekazeni v postoji nebo prostoru zamysleného Svihu neni samo o sobé prekazenim ve smyslu tohoto Pravidla.

b. Uleva
Jestlize mi¢€ lezi na nespravném jamkovisti, nesmi se hrat, jak lezi. Hra¢ musi vyuzit nasledujici beztrestnou
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Ulevu:

Hra€ musi mi¢ zvednout a spustit jej do vzdalenosti jedné délky hole od nejblizsiho mista tlevy. Nejblizsi misto
Ulevy nesmi byt v pfekazce ani na jamkovisti. Kdyz je mi¢ spustén do vzdalenosti jedné délky hole od nejbliz§iho
mista Ulevy, musi se nejprve dotknout hfisté na takovém misté, kde nedochazi k pfekazeni nespravného
jamkovisté a které neni v pfekaZce ani na jamkovisti. Mi¢ zvednuty podle tohoto Pravidla se smi ocistit.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA:
Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dvé trestné rany.

Pravidlo 26 - Vodni pfekazky (v€etné podeélnych vodnich prekazek)

Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky

23-37.

26-1. Uleva pro mié ve vodni prekazce

Je otazkou skutkové podstaty, zda mi¢, ktery nebyl nalezen poté, co byl zahran smérem k vodni pfekazce, je

v této prekazce.Pokud neni znamo nebo prakticky jisté, ze mic, ktery byl zahral smérem k vodni prekazce, avSak
nebyl nalezen, je v této pfekazce, jinak musi hra¢ postupovat podle Pravidla 27-1.

Jestlize je mi€ nalezen ve vodni pifekazce, nebo je znamo nebo prakticky jisté, ze mic, ktery nebyl nalezen, je v
dané vodni pfekazce (bez ohledu na to, zda mi€ lezi ve vodé nebo ne), muze hrac s trestem jedné trestné rany:

a. postupovat podle ustanoveni Pravidla 27-1 o ztraté rany a vzdalenosti tak, Ze bude hrat mi¢ z mista, které je
co nejblize mistu, ze kterého byl plvodni mi¢ naposledy odehran (viz Pravidlo 20-5); nebo

b.  spustit mi¢ za vodni prekazkou tak, aby misto, kde pGvodni mi¢ naposledy prekrogil hranici vodni prekazky,
bylo pfimo mezi jamkou a mistem spusténi bez omezeni, jak daleko za vodni pfekazkou se smi mi¢ spustit;
nebo

c. jako dal8i moznost pouze v pfipadé, Ze mi¢ naposledy piekrocil hranici podéiné vodni pfekazky, spustit mic
mimo tuto vodni pfekazku do vzdalenosti dvou délek hole (i) od mista, kde plvodni mi¢ naposledy prekrogil
hranici vodni pfekazky, avSak ne blize jamce nebo (ii) od mista na protilehlé hranici vodni pfekazky, které je
stejné vzdalené od jamky jako misto, kde pGvodni mi¢ naposledy prekrogil hranici vodni pfekazky, avSak ne
blize jamce.

Jestlize hrac postupuje podle tohoto Pravidla, mdze pivodni mi¢ zvednout a ocistit, nebo ho muze nahradit jinym
micem.

(Zakazané ukony, kdyz je mi¢ ve vodni pfekazce - viz Pravidlo 13-4)

(Mi¢ pohybuijici se ve vodé ve vodni pfekazce - viz Pravidlo 14-6)

26-2. Mi¢ odehrany ve vodni prekazce

a. Mi¢ se zastavi v té samé nebo jiné vodni prekazce
Jestlize se mi¢, ktery byl odehran ve vodni pfekazce, zastavi v té samé nebo jiné vodni prfekazce, maze hrac

(i) postupovat podle Pravidla 26-1a. Jestlize se po spusténi mie v dané prekaZce rozhodne, Ze spustény mic
nebude hrat, mlze:

(a) s pripoctenim dalSi jedné trestné rany prfedepsané pfislusnym Pravidlem postupovat vzhledem k dané
prekazce podle Pravidla 26-1b nebo podle Pravidla 26-1c, pokud je pouzitelné, pfi¢emz jako vztazny bod
se pouZije misto, kde pGvodni mi¢ naposledy prekrodil hranici dané vodni pfekazky, nez se v ni zastavil;
nebo

(b) s pfipoctenim dal$i jedné trestné rany hrat mi¢ z mista, které je co nejblize mistu, ze kterého byla hrana
posledni rana mimo vodni pfekazku (viz Pravidlo 20-5); nebo

(i) postupovat podle pravidla 26-1b nebo podle Pravidla 26-1c, pokud je pouZitelné; nebo

(iii) s pfipoctenim jedné trestné rany hrat mi¢ z mista, které je co nejblize mistu, ze kterého byla hrana posledni
rana mimo vodni pfekazku (viz Pravidlo 20-5).
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b. Mi¢€ je ztracen nebo nehratelny mimo prekazku nebo je mimo hfisté
Jestlize je mi¢ odehrany z vodni pfekazky ztracen nebo prohlaSen za nehratelny mimo vodni pfekazku nebo je
mimo hri§té, mGze hrac s pfipoctenim jedné trestné rany podle Pravidla 27-1 nebo 28a:

(i) hrat mi¢ z mista, které je co nejblize mistu v prfekazce, odkud byl naposledy odehran pdvodni mi€ (viz
Pravidlo 20-5); nebo

(i) s pfipoctenim dalSi jedné trestné rany predepsané pfislusnym Pravidlem postupovat podle Pravidla 26-1b
nebo 26-1c, pokud je pouZzitelné, pfi¢emz jako vztazny bod se pouzije misto, kde ptivodni mi¢ naposledy
prekroCil hranici dané vodni prekazky, nez se v ni zastavil; nebo

(iii) s pfipoctenim dalSi jedné trestné rany hrat mi¢ z mista, které je co nejblize mistu, ze kterého byla odehrana
posledni rana mimo danou prekazku (viz Pravidlo 20-5).

Poznamka 1: Jestlize hra¢ postupuje podle Pravidla 26-2b, nemusi mi¢ spustit podle Pravidla 27-1 nebo 28a.
Jestlize mi¢ spusti, neni povinen jej hrat. Maze misto toho postupovat podle jednoho z Pravidel 26-2b(ii) nebo
(iii).

Poznamka 2: Jestlize byl mi¢ odehrany z vodni pfekazky prohlaSen za nehratelny mimo vodni pfekazku, nic v
Pravidle 26-2b nebrani hraci postupovat podle Pravidla 28b nebo c.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA:
Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dvé trestné rany.

Pravidlo 27 - Ztraceny mi¢, mi¢ mimo hfisté, Provizorni mic

Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

27-1. Ztrata rany a vzdalenosti; Mi¢ mimo hristé; Mi¢ nenalezen do péti minut

a. Ztrata rany a vzdéalenosti

Hra¢ maze kdykoli s pfipoctenim jedné trestné rany zahrat mi¢ z mista, které je co nejblize mistu, odkud byla
hrana pfedchozi rana (viz Pravidlo 20-5), tj. postupovat se ztratou rany a vzdalenosti.

Jestlize hra¢ zahraje ranu z mista, odkud byla hrana pfedchozi rana, ma se za to, Ze postupoval se ztratou rany a
vzdalenosti, pokud Pravidla nestanovi jinak.

b. Mi¢ mimo hristé
Jestlize je mi€¢ mimo hfisté, musi hrac s pfipoctenim jedné trestné rany hrat dalSi ranu z mista, které je co nejblize
mistu, odkud byla hrana pfedchozi rana (viz Pravidlo 20-5).

c. Mi¢ nenalezen do péti minut

Jestlize je mi€ ztracen, protoze nebyl nalezen nebo identifikovan hra¢em jako jeho vlastni do 5 minut

od okamziku, kdy jej hraCova strana nebo néktery z jejich nosicti zacal hledat, musi hra¢ s pripoctenim jedné
trestné rany hrat dalsi ranu z mista, které je co nejblize mistu, odkud byla hrana pfedchozi rana (viz Pravidlo 20-
5).

Vyjimka: Jestlize je znamo nebo prakticky jisté, ze pdvodnim micem, ktery nebyl nalezen, pohnul vnéjsi viiv
(Pravidlo 18-1) nebo ze tento mic€ je v zavadé (Pravidlo 24-3), p(idé v abnormalnim stavu (Pravidlo 25-1c) nebo
ve vodni prekazce (Pravidlo 26-1), mlze hrac postupovat podle pfislusného Pravidla.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 27-1:
Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dveé trestné rany.

27-2. Provizorni mi¢

a. Postup

Jestlize mi¢ mdze byt ztracen mimo vodni pfekazku nebo muze byt mimo hristé,mize hrac, aby usetfil €as, hrat
provizorné dal$i mi¢ v souladu s Pravidlem 27-1. Hra¢ musi o svém Uumyslu hrat provizorni mi¢ uvédomit svého
soupefe ve hfe na jamky nebo zapisovatele nebo spoluhrace ve hie na rany a musi tento mi¢ odehrat pred tim,
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nez on nebo jeho partner odejdou hledat plivodni mic.

Pokud tak neucini a zahraje jiny mi¢, nejedna se o provizorni mi¢ a tento mi¢ se stava mi¢em ve hfe s trestem
ztraty rény a vzdalenosti (Pravidlo 27-1); puvodni mi¢ je ztracen.

(Poradi ve hfe na odpalisti - viz Pravidlo 10-3)

Poznamka: Jestlize provizorni mi¢ hrany podle pravidla 27-2a mdze byt ztracen mimo vodni pfekazku nebo
muze byt mimo hristé, mize hra¢ hrat dalsi provizorni mi¢. Pokud tak ugini, je tento dalSi provizorni mi¢ ve
stejném vztahu vuci pfedchozimu provizornimu mici jako prvni provizorni mi¢ k puvodnimu mici.

b. Kdy se provizorni mi¢ stava mi¢em ve hre

Hra€ maze hrat provizorni mi¢ tak dlouho, dokud nedosahne Urovné mista, kde pravdépodobné lezi jeho plvodni
mi¢. Jestlize v8ak zahraje ranu provizornim mi¢em z mista, kde pravdépodobné leZi jeho plvodni mi¢, nebo z
mista, které je blize jamce nez toto misto, je pivodni mi€ ztracen a provizorni mic¢ se stava micem ve hfe s
trestem ztraty rany a vzdalenosti (Pravidlo 27-1).

Jestlize je plvodni mi¢ ztracen mimo vodni pfekazku nebo je mimo hristé, stava se provizorni mi¢ mi¢em ve hre
s trestem ztraty rany a vzdalenosti (Pravidlo 27-1).

Vyjimka: Jestlize je znamo nebo prakticky jisté, Ze plvodnim mi¢em, ktery nebyl nalezen, pohnul vnéjsi vliv
(Pravidlo 18-1) nebo Ze tento mic€ je v zavadé (Pravidlo 24-3) nebo v ptidé v abnormalnim stavu (Pravidlo 25-1c),
muze hra¢ postupovat podle pfislusného Pravidla.

c. Zanechani hry provizornim miéem

Jestlize plvodni mi¢ neni ztracen ani neni mimo hfisté, musi hra€ zanechat hry provizornim mi¢em a pokracovat
ve hie puvodnim mi¢em. Jestlize je znamo nebo prakticky jisté, Ze plvodni mi¢ je ve vodni pfekazce, mize hrac
postupovat podle Pravidla 26-1. V obou pfipadech, pokud hra¢ zahraje provizornim mi¢em dal$i ranu nebo rany,
jednda se o hru nespravnym mic¢em a plati ustanoveni Pravidla 15-3.

Poznamka: Jestlize hrac hraje provizorni mic¢ podle Pravidla 27-2a a posléze toho podle Pravidla 27-2c zanecha,
pak se rany, zahrané timto provizornim mi¢em ani tresty obdrzené vyhradné pfi hrani tohoto mie nezapocitavaji.

Pravidlo 28 - Nehratelny mi¢

Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

Hra¢ maze prohlasit svij mi¢ za nehratelny kdekoli na hfisti, av§ak ne ve vodni prfekazce. Pouze hra¢ sam
rozhoduje o tom, zda je jeho mi¢ nehratelny.

Jestlize hrac prohlasi svdj mi¢ za nehratelny, musi s pfipoctenim jedné trestné rany:

a. postupovat podle ustanoveni Pravidla 27-1 o ztraté rany a vzdalenosti tak, ze bude hrat mi¢ z mista, které je
co nejblize mistu, odkud byl naposledy zahran plvodni mi¢ (viz Pravidlo 20-5); nebo

b.  spustit mi¢ zpatky za misto, kde mic lezi, tak, aby toto misto bylo pfimo mezi jamkou a mistem spusténi bez
omezeni, jak daleko zpatky se mi¢ smi spustit; nebo

c. spustit mi¢ do vzdalenosti dvou délek hole od mista, kde mi€ lezi, avSak ne blize jamce.

Jestlize je nehratelny mi¢ v bankru, muze hra¢ postupovat podle odstavce a, b nebo c. Pokud si zvoli postup
podle odstavce b nebo ¢, musi mi¢ spustit v daném bankru.

Jestlize hrac postupuje podle tohoto Pravidla, midze plvodni mi¢ zvednout a ocistit nebo ho maze nahradit jinym
micem.

TREST ZA PORUSENI PRAVIDLA 28:
Hra na jamky - ztrata jamky; Hra na rany - dveé trestné rany.
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Pravidlo 29 - Trojhra a Ctyrhra

Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky

23-37.

29-1. VSeobecné
P¥i trojhie a ¢tyrhre se partnefi b&hem stanoveného kola musi stfidat ve hfe z odpalist a v iderech béhem hrani
kazdé jamky. Trestné rany nemaji vliv na poradi ve hre.

29-2. Hra na jamky
Jestlize hrac odehraje, kdyz mél hrat jeho partner, ztraci jeho strana jamku.

29-3. Hra narany

Jestlize partnefi zahraji jednu nebo vice ran v nespravném pofadi, tyto rAny se nezapoditavaji a strana je
potrestana dvéma trestnymi ranami. Strana musi napravit tuto svou chybu tim, Ze hraje mi¢ ve spravném pofadi z
mista, které je co nejblize mistu, ze kterého poprvé hrala v nespravném poradi (viz Pravidlo 20-5). Pokud strana
odehraje ranu z nasledujiciho odpalisté, aniz by svou chybu napravila, nebo v pfipadé posledni jamky kola opusti
jamkovisté, aniz by ohlasila umysl svou chybu napravit, je diskvalifikovana.

Pravidlo 30 - Hra na jamky tfemi mici, o nejlepsi mi¢ a ¢tyfmi mici

Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

30-1. VSeobecné
Pro hru na jamky tfemi mici, o nejlepsi mic¢ a &tyfmi mici plati Pravidla golfu, pokud se neliSi od nasledujicich
zvlastnich Pravidel.

30-2. Hra na jamky tfemi mici

a. Souperi pohne mi¢em v klidu nebo se ho umysiné dotkne

Jestlize souper obdrzi trestnou ranu podle Pravidla 18-3b, zapoc¢itava se tento trest pouze v rdmci zapasu s
hra¢em, jehoz mice se dotkl nebo s nim pohnul. V zapase s druhym hra€em neni nijak potrestan.

b. Mi¢ nahodou vychylen nebo zastaven soupeiem
Jestlize souper, jeho nosi¢ nebo vystroj nahodou vychyli nebo zastavi hraéav mi¢, neni to trestné. V zapase s

timto souperfem muze hrac predtim, nez kterakoli strana zahraje dalSi ranu, tuto ranu zrusSit a beztrestné hrat mic
z mista, které je co nejblize mistu, odkud byl naposledy zahran plvodni mi¢ (viz Pravidlo 20-5), nebo muze hrat
mi¢, jak lezi. V zapase s druhym soupefem musi hrat mi¢, jak lezi.

Vyjimka: Mi¢ zasahne osobu, ktera obsluhuje praporkovou ty¢, nebo cokoli, co tato osoba nese - viz Pravidlo 17-
3b.

(Mi¢€ umyslIné vychylen nebo zastaven soupefem - viz Pravidlo 1-2)
30-3. Hra na jamky o nejlepsi mi¢ a étyfmi mici

a. Zastoupeni strany
Strana muZe byt po cely zapas nebo jeho libovolnou ¢ast zastoupena pouze jednim z partnerd, nemusi byt

pritomni vSichni partnefi. Nepfitomny partner se muze pfipojit k zapasu mezi jamkami, avSak nikoli béhem hrani
jamky.

b. Poradi ve hie
Mice nalezejici jedné strané mohou byt hrany v takovém poradi, jaké tato strana povazuje za nejlepsi.

c. Nespravny mié¢
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Jestlize hrac obdrzi trest ztraty jamky podle Pravidla 15-3a za hru nespravnym miéem, je diskvalifikovan pro
pravé hranou jamku, avSak jeho partner neni nijak potrestan, a to ani kdyz tento nespravny mic patfi jemu. Pokud
nespravny mié patfi jinému hraci, musi jeho vlastnik umistit mi¢ na misto, z néhoz byl nespravny mi¢ poprvé
odehréan.

d. Potrestani strany
Strana je potrestana, jestlize néktery z partnert porusi nékteré z nasledujicich Pravidel:

o 4 Hole
e 64 Nosi¢
e Libovolné Mistni pravidlo nebo podminku soutéze, kde pfedepsanym trestem je Uprava stavu zapasu.

e. Diskvalifikace strany
(i) Strana je diskvalifikovana, jestlize néktery z partnerd je diskvalifikovan podle nékterého z nasledujicich

Pravidel:
e 1-3 Dohoda o nedodrzovani Pravidel
e 4 Hole

e 5-1,5-2 Mi¢
e 6-2a Hendikep
e 64 Nosi¢
o 6-7 Nepfipustné zdrzovani hry, Pomala hra
e 11-1 Nasazeni mice
o 14-3 Umeélé pomlcky, neobvykla vystroj a nezvyklé pouziti vystroje
e 337 Diskvalifikace rozhodnutim Soutézniho vyboru
(i) Strana je diskvalifikovana, jestlize vSichni partnefi porusi nékteré z nasledujicich Pravidel:
e 63 Cas startu a skupiny
e 6-8 Preruseni hry
(iii) Ve vSech ostatnich pfipadech, kdy by poruSeni Pravidel znamenalo diskvalifikaci hrace, je tento hrac

diskvalifikovan pouze pro danou jamku.

f. Dopad ostatnich trestu
Jestlize poruseni Pravidel hraéem napom(ze ve hie jeho partnerovi nebo nepfiznivé ovlivni hru soupefe, obdrzi
partner stejny trest jako hrac.

Ve vSech ostatnich pfipadech, kdy je hra¢ potrestan podle Pravidel, se dany trest nevztahuje na jeho partnera.
Pokud je pfedepsanym trestem ztrata jamky, je hrac diskvalifikovan pro pravé hranou jamku.

Pravidlo 31 - Hra na rany ¢tyfmi mici

Definice
V8echny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

31-1. VSeobecné
Ve hie na rany ¢tyfmi mici plati Pravidla golfu, pokud se neliSi od nasledujicich zvlastnich Pravidel.

31-2. Zastoupeni strany
Strana muze byt po celé stanovené kolo nebo jeho libovolnou ¢ast zastoupena pouze jednim z partnerd; nemusi

byt pfitomni oba partneri. Nepfitomny soutéZici se mlze pfipojit ke svému partnerovi mezi jamkami, avSak nikoli
b&hem hrani jamky.

31-3. Zapisovani vysledk
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Zapisovatel je povinen na kazdé jamce zapsat pouze hruby vysledek toho z partneri,jehoz vysledek se
zapocitava. Zapocitavané hrubé vysledky musi byt jednotlivé identifikovatelné, jinak je strana diskvalifikovana.
Staci, kdyz za spInéni podminek Pravidla 6-6b odpovida pouze jeden z partnerd.

(Nespravny vysledek - viz Pravidlo 31-7a)

31-4. Poradi ve hie
Mice naleZejici jedné strané mohou byt hrany v takovém pofadi, jaké tato strana povazuje za nejlepSi.

31-5. Nespravny mic¢

Jestlize soutézici porusi Pravidlo 15-3b tim, Ze zahraje ranu nespravnym mi¢em, je potrestan dvéma trestnymi
ranami a musi tuto svou chybu napravit tak, Ze dale hraje spravny mi¢ v souladu s Pravidly. Jeho partner neni
nijak potrestan, a to ani kdyz tento nespravny mié patfi jemu.

Pokud nespravny mic patfi jinému soutéZicimu, musi jeho vlastnik umistit mi¢ na misto, z néhoz byl nespravny
mic¢ poprvé odehran.

31-6. Potrestéani strany
Strana je potrestana, jestlize kterykoli z partnert porusi nékteré z nasledujicich Pravidel:

e 4 Hole
e 64 Nosi¢
e LibovoIné Mistni pravidlo nebo podminku soutéze, kde je stanoven nejvyssi mozny trest v jednom kole.

31-7. Trest diskvalifikace

a. Poruseni Pravidel jednim z partnert
Strana je diskvalifikovana v soutézi, jestlize néktery z partneri je diskvalifikovan podle nékterého z nasledujicich
Pravidel:

e 13 Dohoda o nedodrzovani Pravidel

e 34 Odmitnuti podrobit se Pravidlu

e 4 Hole

e 5-1,5-2 Mi¢

e 6-2b Hendikep

e 64 Nosi¢

e 6-6b Podepsani a odevzdani vysledkového listku

e 6-6d Nespravny vysledek na jamce

e 6-7 Nepfipustné zdrzovani hry; Pomalé hra

o 71 Cviceni pfed kolem nebo mezi koly

e 10-2c Strany se dohodnou na hfe mimo poradi

o 11-1 Nasazeni mice

e 14-3 Umélé pomucky, neobvykla vystroj a nezvyklé pouziti vystroje
o 221 Mi€¢ napomahajici ve hie

o 31-3 Zapocitavané hrubé vysledky nejsou jednotlivé identifikovatelné

o 337 Diskvalifikace rozhodnutim Soutézniho vyboru

b. Poruseni Pravidel obéma partnery
Strana je diskvalifikovana v soutézi, jestlize:

() oba partnefi porusi Pravidlo 6-3 (Cas startu a skupiny) nebo Pravidlo 6-8 (Pferuseni hry); nebo

(i) oba partneri na téze jamce porusi nékteré Pravidlo, u néhoz je pfedepsanym trestem diskvalifikace v soutézi
nebo na pravé hrané jamce.

c. Pouze nadané jamce
Ve vSech ostatnich pfipadech, kdy by poruseni Pravidel mélo za nasledek diskvalifikaci, je soutézici
diskvalifikovan pouze na té jamce, na které doSlo k danému poruseni Pravidel.
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31-8. Dopad ostatnich trestu
Jestlize poruSeni Pravidel soutéZicim napomuze ve hfe jeho partnerovi, obdrzi partner stejny trest jako soutézZici.

Ve vSech ostatnich pfipadech, kdy je hrac¢ potrestan podle Pravidel, se dany trest nevztahuje na jeho partnera.

Pravidlo 32 - SoutézZe proti bogey, proti par a Stableford

Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

32-1. Podminky

SoutéZe proti bogey, proti par a Stableford jsou druhy soutéze na rany, ve které se na kazdé jamce hraje proti
pevné stanovenému poctu ran. Plati Pravidla pro hru na rany, pokud se nelisi od nasledujicich zvlastnich
Pravidel.

jamce pfednost na nasledujicim odpalisti.
a. Soutéze proti bogey a proti par
V soutézich proti bogey a proti par se pocita jako ve hfe na jamky.

Jamka, na které soutézZici nema zadny vysledek, se poklada za prohranou. Vitézi soutéZici, ktery ma v souctu
nejlepSi celkovy vysledek.

Zapisovatel odpovida pouze za zapis hrubého poctu ran na téch jamkach, na nichz soutézici dosahl €istého
vysledku rovnajiciho se pevné stanovenému poctu ran nebo nizSiho.

Poznamka 1: Vysledek soutéziciho se upravi odec¢tenim jedné nebo vice jamek podle pfislusného Pravidla,
jestlize je potrestan jinak nez diskvalifikaci podle nékterého z nasledujicich Pravidel:

e 4 Hole
o 64 Nosi¢
e LibovoIné Mistni pravidlo nebo podminka soutéze, kde je stanoven nejvy$si mozny trest v jednom kole.

Soutézici je odpovédny za nahlaseni takovéhoto poruseni Pravidel Soutéznimu vyboru pfedtim, nez odevzda
vysledkovy listek, aby Soutézni vybor mohl zapocitat pfislusny trest. Pokud soutézZici neohlasi dané poruseni
Pravidel Soutéznimu vyboru, je diskvalifikovan.

Poznamka 2: Jestlize soutéZici porusi Pravidlo 6-3a (Cas startu), avéak dostavi se na start pfipraven ke hie do
5 minut po svém startovnim ¢ase, nebo Pravidlo 6-7 (Nepfipustné zdrzovani; Pomala hra), upravi Soutézni vybor
jeho vysledek odectenim jedné jamky od celkového vysledku.

Ohledné opakovaného poruSeni viz Pravidlo 32-2a.
b. Soutéze Stableford

V soutézich Stableford se pocitaji body ziskané na kazdé jamce v zavislosti na pevné stanoveném poctu ran, a to
nasledovné:

Jamka zahrana za
Vice nez jednu ranu nad dany pocet nebo zadny vysledek

ody

Jednu ranu nad dany pocet

Dany pocet ran

Dvé rany pod dany pocet

B
0
1
2
Jednu ranu pod dany pocet 3
4
TFi rany pod dany pocet 5

7

Ctyfi rany pod dany poget

Vitézi soutézZici, ktery ziska nejvyssi pocet bodu.
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Zapisovatel odpovida pouze za zapis hrubého poctu ran na téch jamkach, na nichz Cisty vysledek soutéziciho
znamena zisk jednoho nebo vice boda.

Poznamka 1: Jestlize soutéZici porusi Pravidlo, ve kterém je stanoven nejvy$$i mozny trest v jednom kole, musi
toto poruseni Pravidel nahlasit Soutéznimu vyboru predtim, nez odevzda vysledkovy listek. Pokud tak neucini, je
diskvalifikovan. SoutéZni vybor upravi jeho celkovy bodovy vysledek odectenim dvou bodd za kazdou jamku, na
niz doslo k néjakému takovému poruseni Pravidel, pfiéemz nejvy$si mozny trest v jednom kole je odecteni CtyF
bodu za kazdé z porusenych Pravidel.

Poznamka 2: Jestlize soutézici porusi Pravidlo 6-3a (Cas startu), avéak dostavi se na start pfipraven ke hfe do

5 minut po svém startovnim ¢ase, nebo Pravidlo 6-7 (Nepfipustné zdrzovani; Pomala hra), upravi Soutézni vybor
jeho vysledek odectenim dvou bodl od celkového vysledku. Ohledné opakovaného poruseni Pravidla 6-7 viz
Pravidlo 32-2a.

Poznamka 3: Aby zabranil pomalé hie, mize Soutézni vybor v podminkach soutézZe (Pravidlo 33-1) stanovit
tempo hry, v€etné maximalniho povoleného ¢asu k odehrani stanoveného kola, jamky nebo rany.

V ramci takové podminky pak mlze SoutézZni vybor upravit trest za poruseni tohoto Pravidla nasledovné:
Prvni poru$eni - odecteni jednoho bodu od celkového vysledku;

Druhé poruseni - odeéteni dalSich dvou bodl od celkového vysledku;

DalSi nasledné poruseni - diskvalifikace.

32-2. Tresty diskvalifikace

a. V soutézi
Soutézici je diskvalifikovan v soutézi, jestlize je diskvalifikovan podle nékterého z nasledujicich Pravidel:

e 13 Dohoda o nedodrzovani Pravidel

o 34 Odmitnuti podrobit se Pravidlim

e 4 Hole

e 5-1,5-2 Mi¢

e 6-2b Hendikep

e 63 Cas startu a skupiny

e 64 Nosi¢

e 6-6b Podepsani a odevzdani vysledkového listku

e 6-6d Nespravny vysledek na jamce, tj. kdyz je zapsany vysledek nizsi nez skuteény, kromé pfipadu,
kdy poru$eni tohoto Pravidla neovlivni vysledek hrace na dané jamce.

e 6-7 Nepfipustné zdrzovani hry; Pomala hra

e 6-8 Preruseni hry

o 71 Cviceni pred kolem nebo mezi koly

e 11-1 Nasazeni mice

o 14-3 Umélé pomucky, neobvykla vystroj a nezvyklé pouziti vystroje
o 221 Mi€¢ napomahajici ve hie

o 337 Diskvalifikace rozhodnutim Soutézniho vyboru

b. Pouze na dané jamce
Ve vSech ostatnich pfipadech, kdy by poruseni Pravidel mélo za nasledek diskvalifikaci, je soutézici
diskvalifikovan pouze na té jamce, na které doslo k danému poruseni Pravidel.

Administrativa

Pravidlo 33 - Soutézni vybor
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Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

33-1. Podminky; zruSeni Pravidla
Soutézni vybor musi stanovit podminky, za nichZ se ma soutéz hrat.

Soutézni vybor neni opravnén zrusit zadné Pravidlo golfu.

Ur¢ita Pravidla pro hru na rany se tak podstatné li§i od Pravidel pro hru na jamky, Ze spojeni téchto dvou zpUsobu
hry neni mozné a je zakazano. Vysledky zapasu hranych za takovych podminek jsou neplatné a v pfipadé
soutéze ve hfe na rany jsou pfislusni soutézZici diskvalifikovani.

Ve hfe na rany mize SoutéZni vybor omezit povinnosti rozhod¢iho.

33-2. Hristé

a. Uréeni hranic a okrajt

Soutézni vybor musi pfesné urcit:

(i) hfisté a jeho hranice;

(i) hranice vodnich pfekazek a podélnych vodnich pfekazek;
(iii) pGdu v opravé; a

(iv) zavady a nedilné soucasti hfisté.

b. Nové jamky
Nové jamky se maji vyvrtat v den zahajeni soutéze na rany a také kdykoli jindy, kdyz to Soutézni vybor uzné za
nutné, pokud budou v jednom kole vSichni soutéZici hrat do stejné umisténych jamek.

Vyjimka: Jestlize neni mozné opravit poSkozenou jamku tak, aby odpovidala definici, mize Soutézni vybor
nechat vyvrtat novou jamku na blizkém, podobném misté.

Poznamka: Jestlize se ma hrat jedno kolo ve vice dnech, miize Soutézni vybor uvést v podminkach soutéze
(Pravidlo 33-1), Zze jamky a odpalis§té mohou byt béhem soutéze kazdy den umistény rizné, pokud kazdy den
budou vSichni soutéZici hrat ze stejnych odpalist a do stejné umisténych jamek.

c. Cvicna plocha

Jestlize neni k dispozici cviéna plocha mimo GUzemi hristé, na kterém se soutéz kona, mél by Soutézni vybor,
pokud je to mozné, urc€it plochu, na které mohou hraci v libovolny den soutéze cvic€it. Ve dnech soutéze na rany
by Soutézni vybor nemeél bézné povolit cviceni na jamkovisti ani na jamkovisté ani z pfekazek na hristi, na némz
se soutéz kona.

d. HFristé nezplsobilé ke hie

Jestlize Soutézni vybor nebo jeho odpovédny zastupce povazuje hfisté za nezpusobilé ke hfe nebo pokud uzna,
Ze regulérni hra neni z néjakého divodu mozna, mize nafidit do¢asné preruseni hry bez ohledu na to, zda se
jedna o hru na jamky nebo o hru na rany, nebo ve hfe na rany prohlasit kolo za neplatné a zrusit vSechny
vysledky daného kola. Pokud je kolo zruSeno, jsou zruSeny i vSechny tresty obdrzené v tomto kole.

(Postup pfi pferuseni a obnoveni hry - viz Pravidlo 6-8)

33-3. Cas startu a skupiny
Soutézni vybor musi urcit startovni ¢asy a ve hfe na rany také slozeni skupin, ve kterych budou soutéZici hrat.

Jestlize je soutéz ve hfe na jamky rozlozena na del$i Casové obdobi, stanovi Soutézni vybor obdobi, béhem
kterych se musi odehrat jednotliva kola. Jestlize si hra¢i mohou sjednat termin svého zapasu kdykoli v tomto
obdobi, mél by Soutézni vybor uréit, Ze pokud se hrac¢i nedohodnou na terminu dfivéj§im, musi byt zapas
odehran ve stanoveném Case posledni den daného obdobi.

33-4. Tabulka pfidélovani hendikepovych ran
Soutézni vybor musi vydat tabulku, ktera udava poradi jamek, v jakém jsou na nich davany nebo dostavany
hendikepové rany.

33-5. Vysledkovy listek
Ve hfe na rany musi Soutézni vybor poskytnout kazdému soutézZicimu vysledkovy listek s uvedenim data a jména
soutéziciho nebo jmen soutézicich ve &tyrhie Ci hie ¢tyfmi mici.
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Ve hfe na rany je Soutézni vybor odpovédny za spravné secteni vysledkil jednotlivych jamek a zapocitani
hendikepu uvedeného na vysledkovém listku.

Ve hfe na rany ¢tyfmi mici je Soutézni vybor odpovédny za zaznamenani vysledku lepSiho mie na kazdé jamce
pfi zapoc¢itani hendikepl uvedenych na vysledkovém listku a za secteni vysledkd lepSim micem.

V soutézi proti bogey, proti par nebo Stableford je Soutézni vybor odpovédny za zapocitani hendikepu
uvedeného na vysledkovém listku, za ur¢eni vysledku na kazdé jamce a za celkovy vysledek nebo pocet bodu.

Poznamka: Soutézni vybor miize pozadovat, aby hraci zaznamenali na vysledkovy listek datum a své jméno.

33-6. Rozhodnuti o poradi pfi rovnosti vysledku
Soutézni vybor musi vyhlasit zpisob, den a €as pro potfeby rozhodnuti v pfipadé nerozhodného zapasu nebo v

pFipadé rovnosti vysledkd, bez ohledu na to, zda se hraje s hendikepy, nebo ne.

Nerozhodny zapas ve hfe na jamky se nesmi rozhodnout hrou na rany. Rovnost vysledkl ve hfe na rany se
nesmi rozhodnout zdpasem na jamky.

33-7. Trest diskvalifikace; Uvazeni Soutézniho vyboru
V jednotlivych vyjimeénych pfipadech muze Soutézni vybor prominout, zménit nebo udélit trest diskvalifikace,
jestlize to povaZuje za opravnéné.

Zadny trest niz8i nez diskvalifikace nesmi byt prominut nebo zménén.

V ptipadé zavazného poruseni etikety miize Soutézni vybor podle tohoto Pravidla hrace diskvalifikovat.

33-8. Mistni pravidla

a. Zasady
S ohledem na mistni neobvyklé podminky mize Soutézni vybor vydat Mistni pravidla, pokud jsou tato v souladu

se zasadami uvedenymi v Dodatku I.

b. Zru$eni nebo zména Pravidla
Zadné Pravidlo golfu nesmi byt zru§eno Mistnim pravidlem. Nicméné pokud Soutézni vybor uvazi, ze mistni

neobvyklé podminky prekazeji fadnému hrani hry do té miry, Ze je nutné vydat takové Mistni pravidlo, které
upravuje Pravidla golfu, musi byt takové Mistni Pravidlo schvaleno R&A.

Pravidlo 34 - Spory a rozhodnuti

Definice
VSechny definované pojmy jsou psany kurzivou. Jejich abecedni seznam je uveden v oddile Definice - viz stranky
23-37.

34-1. Naroky a tresty

a. Hra na jamky
Jestlize je ve hie na jamky vznesen u SoutéZniho vyboru néjaky narok podle Pravidla 2-5, ma byt rozhodnuti

vydano co nejdfive je to mozné, aby mohl byt stav zapasu v pfipadé potfeby upraven. Soutézni vybor nesmi
posoudit narok, ktery neni vznesen v souladu s Pravidlem 2-5.

Uplatnéni trestu diskvalifikace za poruseni Pravidla 1-3 neni ¢asové nijak omezeno.

b. Hra narény

Ve hfe na rany se po ukonéeni soutéZze nesmi prominout, zménit ¢i uloZit Zadny trest. Soutéz je ukoncena, kdyz
byly oficialné vyhlaseny jeji vysledky nebo v pfipadé kvalifikace ve hfe na rany nasledované hrou na jamky, kdyz
hra¢ zahral prvni ranu svého prvniho zapasu na jamky.

Vyjimky: Trest diskvalifikace musi byt uloZen i po skonéeni soutéze, jestlize soutézici:
(i) porusil Pravidlo 1-3 (Dohoda o nedodrzovani Pravidel); nebo

(i) odevzdal vysledkovy listek, na némz uvedl hendikep, o kterém jesté pfed ukoncenim soutéze védél, ze je
vys$Si nez jeho skute¢ny hendikep, a toto ovlivnilo pocet obdrzenych ran (Pravidlo 6-2b); nebo

(i) odevzdal vysledkovy listek s niz§im vysledkem na nékteré jamce, nez byl jeho skutecny vysledek (Pravidlo
6-6d), z jiného dGvodu, nez Ze do néj nezapocital trest, o jehoz obdrzeni pfed ukonéenim soutéze nevédél;
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nebo

(iv) jesté pfed ukoncenim soutéze védél, Ze porusil nékteré jiné Pravidlo, u néhoz je pfedepsanym trestem
diskvalifikace.

34-2. Rozhodnuti rozhod¢iho
Jestlize Soutézni vybor jmenuje rozhod¢iho, je rozhodnuti tohoto rozhodg&iho kone¢né.

34-3. Rozhodnuti Soutézniho vyboru
Jestlize neni jmenovan rozhod¢i, musi hraci jakykoli svlj spor nebo pochybnosti tykajici se Pravidel pfednést
Soutéznimu vyboru, jehoz rozhodnuti je konecné.

Pokud Soutézni vybor nedokaze rozhodnout, mize tento spor nebo pochybnost tykajici se Pravidel prednést
»Vyboru pro Pravidla golfu“ R&A, jehoz rozhodnuti je konecné.

Jestlize spor nebo pochybnost tykajici se Pravidel nebyly pfedneseny ,Vyboru pro Pravidla golfu®, maze hrac¢
nebo hraci pozadovat, aby byl ,Vyboru pro Pravidla golfu“ zaslan prostfednictvim povéfeného zastupce
Soutézniho vyboru dohodnuty popis situace s zadosti o vyjadfeni, zda vydané rozhodnuti bylo spravné. Odpovéd
bude zaslana tomuto povéfenému zastupci Soutézniho vyboru.

Pokud nebyla hra vedena v souladu s Pravidly golfu, nebude ,Vybor pro Pravidla golfu” rozhodovat v zadné
sporné otazce.
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